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Versie  Datum | Notities

1.0 28 september 2006 | Eerste versie Codering NedInwinning
2.0 1 juni 2007 Kleine correcties in tekst

2.1 26 september 2007 | Multi Coderen

Tweepuntssymbolen (TC=7)
Afsluitrichting/Controle Standplaats (RC=4)
Herdefinitie RC=41

Kleine correcties in teksten en voorbeelden

3.0 18 maart 2008 Profielen (RC=81 t/m 84 en TC=30 t/m 35)
Cirkel met twee meetpunten (TC=222)
Einde/Begin lijn gecombineerd (TC=91)

4.0 20 januari 2009 Kleine orrectie in tekst
Seriemeting en Kijkerstand | + I
4.1 15 december 2009 Attribuut tekst (RC=15)
Haaks om uit laatste 2 gemeten punten (RC=22
42 6 januari 2011 Profielen knik & projectiepunt (TC=36)
Kleine correcties in tekst
422 2 juli2012 Nieuwehuisstijl toegepast op document
423 20 februari2014 Geen wijzigingen in de coderingen lijst
43 10 december 2016 Geen wijzigingen in de coderingen lijst
4.4 1 september2017 Tekencode 22: Cirkel (3pt)ordt niet meer
ondersteund en is verwijderd uitedhandleiding
4.5 25 januari2018 Geen wijzigingen in de coderingen lijst
5.0 13december2018 Toepassen nieuwe huisstijl

NedGraphics B.V. wil de gebruikersdocumentatie steeds verbeteren. Daarom zouden wij het op prijs stellen indien u dit
doaument kritisch bekijkt, en uw eventuele-@b aanmerkingen aan ons doet toekomen. Stuur uw commentaar via een melding
op het helpdesk portaal van NedGraphics B.V.
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( I NedInwinning Inleiding

INLEIDING

Dit document geeft uitleg en een overzicht van de codering die wordt gebruikt bij
de verwerking van landmeetkundige metingen met behulp van NedIinwinning.

Belangrijk voor dit gehele document is dat de codering binnen NedInwinning regel
voor regel wordt verwerkbp basis van volgorde van de meetregelBit geldt

zowel voor de lijpals de puntcodering. Extra gegeven bij de puntcodering is dat
puntnummers dienen voor het leggen van eventuele koppelingen, deze worden
niet gebruikt om de meting in volgorde te zetten (irara de meetregel volgorde is
bepalend).

De codering zoals hierna beschreven is volgens de Nedlnwinning standaard.
Instelling van het instrumentarium voor acceptatie van de Nedlnwinning codering
wordt bij alle nieuwe toestellen door de leveranciers vergongoor de minder

actuele modellen is afhankelijk van merk en type een soort conversie beschikbaar
al dan niet met speciale softwadie op het instrument geinstalleerd moet zijn.

Instrumentendieg SNJ Sy YSi RS WaidlyRIFIFNRQ bSRLYGAYY
Ondersteuning m.b.t. de verwerking van de codering op het instrumentarium

geschiedvia de leveranciers van het instrumentarium:

1 Leica Systeem 1200 (v.a. firmware versie 4.0)

1 Leica GPS 500 systemen

9 Trimble ACU compatible systemen

1 TopCon (nieuwe toestellen)

Anderemodellen die momenteel worden ondersteund:

Leica TPS met GSI 8/16 formaat (speciale manier van coderen)
Geodimeter 500/600 serie (incl. extra instrument software)
Trimble Total stations M5 formaat

Leica NA/DNA digitale waterpasinstrumenten

Trimble Dini diitale waterpasinstrumenten

TopCon DL digitale waterpasinstrumenten

=A =4 =4 =8 -8 =9

Indien u een van onderstaande symbolen in de tekst tegenkomt, treft u een
handige tip aan of wordt u ergens voor gewaarschuwd.

Q Hints en tips vindt u overal waar u dit symbool aantreft

Es~  Overal waar u dit symbool ziet wordt u ergens voor gewaarschuwd.
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( I Nedinwinning®

Graag wijzen wij u opet helpdesk portaalvan NedGraphics:

Hethelpdeskportaal (www.nedgaphics.nl4 Support& contact4 Helpdesk
portaal) is de centrale plek waar de gebruiker alle beschikbare informatie vindt
NedGraphics programmatuur. Het helpdesk portaal biedt toegang tot het
kennissysteem. Indien het kennissysteem gadwoord geef op de gestelde/raag,
dan kan de vraagvorden geegistreerd. Na registratie wordt de gebruiker
teruggebeld door een productspecialist. Na registratie isadpdesk telefonisch
(0347329660) en/of per enail (helpdesk@nedgraphics)rte benaderenTevens
zijn op het helpdesk portaal de NedGraphics programmatudedmandleidingen t
downloaden.

De NedGraphics Gebruikers Vereniging

'N'G'V' NedGraphics
Gebruikers Vereniging

Algemene info

De NedGraphics Gebruikers Vereniging (NGV) is eeraoieflijke organisatie die
de belangen behartigt van de gebruikers en afnemers van NedGraphics prodt
en diensten. De NGV werkt zonder winstoogmerk en wordt volledig gefinancie
de contributie van de leden. De NGV telt op het ogenblik rond de fblediem die
vooral bestaan uit gemeenten maar ook provincies, waterschappen en
ingenieursbureaus zijn lid. Het gekozen bestuur voert het beleid uit wat door d
leden wordt vastgesteld en zal het belang van een eindgebruiker altijd laten
prevaleren. De NG&taat ingeschreven bij de Kamer van Koophandel.

Doelstelling van de Vereniging

De algemene doelstelling van de Vereniging is het maximaliseren van de
tevredenheid over NedGraphics producten en diensten voor de leden. Ook he
optimaliseren van het gebruikan de producten wordt hieronder verstaan.

Activiteiten van de Vereniging

De vereniging kent produatn projectgroepen die in samenwerking met
NedGraphics zorgen dat de producten blijven voldoen aan de wensen en eise
eindgebruiker aan het pakkstelt. Deze produeen projectgroepen komen op
regelmatige basis bij elkaar om de ontwikkeling van de producten te kunnen
bepalen.

Indien u inteesse heeft in de NedGraphics Gebruikers Vereniging verwijzen wi
de website van de verenigingww.ngvereniging.nbf middels een email aan:
secretariaat@ngvereniging.nl
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< I NedInwinning’ 1. Slepen van codes

SLEPEN VAN CODES

1.1.

Het slepen van codes is het automatisch invullen van lege, niet ingevulde

codevelden door NedIlnwinning op basis van een eerder gevonden invoer. Dit

invullen gebeurt alleen bijTekea ¢ / Qav sz / f I aAAFTAOF GASO2RSaA
(pH) en is bedoeld ter vermindering van het aantal toetsaanslagederan

landmeter op het insument.

Dit betekent dat op de achtergrond bepaalde redeneringen en regelgevingen voor

de invulling van de codevelden spelen die gevolgd moeten worden voor een juiste
functionering en verwerking van de codes. Het slepen van de codes is niet

Zichtbaar in hewaarnemingenscherm van NedInwinning, het effect van slepen is

echter wel zichtbaar in het preview scherm.

Hoofdregel is dat een code word voortgezet als deze eenmaal is opgegeven totdat
deze code herroepen wordt door een nieuwe invoer. Rekencodes medtigh

worden ingevuld. Bij afwezigheid van een rekencode is het niet mogelijk de meting
te verwerken.

Slepen van Tekencodes (TC)

Bij het ontbreken van een tekencode wordt deze op de aangewezen positie binnen
de rekencode ingevuld op basis van een eeidgevoerde tekencode. Regelgeving
hierbij is:

1. Een tekencode blijft actief tot deze herroepen wordt door de invoer van een
nieuwe tekencode.

2. Bij afwezigheid van een tekencode wordt de laatst ingevoerde tekencode
gebruikt totdat deze herroepen wordt dooea ingevoerde tekencode.

3. Bij het gebruik van lijnnummers wordt binnen hetzelfde lijnnummer de
tekencode vastgehouden tot deze herroepen wordt in dit lijnnummer.

4. Er wordt niet gekeken of een tekencode logisch of juist gevoerd wordt bij het
slepen.

5. Bij het btaal ontbreken van een tekencode aan het begin van de meetfile
wordt tekencode 5 gestart (los punt). Deze blijft gehandhaafd totdat ze
herroepen wordt door een ingevoerde tekencode.

Codering NedInwinning 1 Versie5.0
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1. Slepen van codes < I Nedinwinning®

1.2.

Slepen van Classificatiecodes (CC)

In deze gehele handleiding wordt @ver classificatiecode gesproken. Met deze
classificatiecode wordt de Mbde uit de werkset bedoeld. Strikt genomen wordt

de classificatiecode pas toegepast bij export van de meeting als XML bestand. Hier
wordt de Nicode uiteindelijk vertaald in de claisatiecode zoals ingesteld in de
werkset.

Bij het ontbreken van classificatiecodes wordt er een onderscheid gemaakt tussen
lijnen en puntobjecten (symbolen en teksten). Voor beide geldt dat indien de
classificatiecode ontbreekt deze zal worden ingewagdasis van de laatste
(logische) invoer. Regelgeving hierbij is:

Algemeen:

1. Een classificatiecode blijft actief tot deze herroepen wordt door de invoer van
een nieuwe classificatiecode.

2. Bij afwezigheid van een (te herleiden) classificatiecode wordt de
cdassificatiecodé& b 2 b | gétBukt.

Puntobjecten (symbolen en teksten):

3. Bij het ontbreken van een classificatiecode van een puntobject wordt de
laatste ingevoerde classificatiecode van een vergelijkbaar puntobject gebruikt.
Deze blijft gebruikt worden toat deze herroepen wordt door een ingevoerde
classificatiecode.

4. Indien er geen eerdere classificatie op een vergelijkbaar puntobject bestaat
krijgt het object de classificatiecodeb 2 b |. Pe&é classificatiecode blijft
gehandhaafd totdat deze herroeperowdt door een ingevoerde
classificatiecode.

Lijnen met lijncodering (RC 7, 8 en 42):

5. Bij het ontbreken van een classificatiecode bij een lijn wordt de laatste
ingevoerde classificatiecode van de lijn met hetzelfde lijnnummer gebruikt.
Deze blijft gebruikworden voor hetzelfde lijinnummer totdat deze herroepen
wordt door een ingevoerde classificatiecode.

6. Indien er geen eerdere classificatie van hetzelfde lijnnummer bekend is krijgt
de lijn de classificatiecod®e b 2 b |. Peé&e blijft gebruikt worden voor
hetzelfde lijnnummer totdat deze herroepen wordt door een ingevoerde
classificatiecode.

Lijnen met puntcodering (RC niet 7, 8 en 42):

7. Bij lijnen zonder liijnnummer wordt de laatste ingevoerde classificatiecode
gebruikt. Hierbij moet de tekencode (TC) onggedigan 5, 10 of 11 zignde
rekencode (RC) ongelijk aan 7, 8 of 42.

8. Indien er geen eerdere classificatiekigjgt de lijn de classificatiecode
G b 2 b I. W&k blijft gebruikt worden voor een lijn totdat deze herroepen
wordt door een ingevoerde classiftecode.
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1.4.
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< I NedInwinning’ 1. Slepen van codes

Slepen van Prismahoogtes (pH)

Bij het ontbreken van een prismahoogte wordt deze op de aangewezen positie
binnen de rekencode ingevuld op basis van een eerder ingevoerde prismahoogte.
Regelgeving hierbij is:

1. Een prismahoogte blijft actief tot de herroepen wordt door de invoer van
een nieuwe prismahoogte.

2. Bij afwezigheid van een prismahoogte wordt de laatst ingevoerde
prismahoogte gebruikt totdat deze herroepen wordt door een ingevoerde
prismahoogte.

3. Het slepen van een prismahoogte stopt nigtden verandering van
standplaats.

4. Er wordt niet gekeken of een prismahoogte logisch of juist gevoerd wordt bij
het slepen. Bij het ontbreken van een ingevoerde prismahoogte aan het begin
van de meetfile wordt automatisch de invulling van prismahoae®&d €
gestart (geen hoogte berekening). Deze blijft gehandhaafd totdat ze herroepen
wordt door een ingevoerde prismahoogte.

LY@2SNI @Iy SSy LINR&Ydge 203 (KSS SyFSid GRS @Al SToNR &

hoogtecomponent van de meting op dit specifigkant zal woden uitgeschakeld.

MultiCoderen

Het multicoderen wordt vanaf versie 2.10 ondersteund. Onder multicoderen wordt
het coderen met één of meer codes (classificaties) per meetgegeven verstaan. Wel
moet er rekening gehouden worden dat de afzonderlijke codesdriréén werkset

van exact gelijke lengte zijn. Hierbij kan gekozen worden voor het opbouwen van
een werkset waarbij alle codes een lengte van twee karakters hebben, of een
werkset bestaande uit codes met een lengte van drie karakters (afwisseling van
codelengtes binnereen werkset is niet mogelijk).

Voor het verwerken van een meervoudige code op het toestel worden de
benodigde (afzonderlijke) codes achter elkaar, zonder scheidingsteken, op de
daarvoor bestemde positie ingevuld. Er rust geen beperkingtimantal codes.

Er zijn twee combinaties van codgig niet zijn toegestaan binnen de
multicodering:

1 Lijn + Symbool (1pt of 2pt)

1 Lijn + Viak

Het combineren van een symbool met een vlak code in één multicode is wel
toegestaan. De definitie of een bepaaldode een symbool of een lijn
vertegenwoordigd wordt gedaan in de Weksets, in het \Ement Typézie ook
de Quick Reference hoofdstuk Werksets).

Multicoderen wordt niet ondersteund bij gebruik van de profielcodes RC=81, 82
84
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2. Seriemetingen kijkerstanden

SERIEMETINEBI KIJKERSTANDEN

Het meten van series of het meten in twee kijkerstanden is aan strikte
voorwaarden gebonden. Om een correcte verwerking van de serie of de
kijkerstanden te krijgerwordt de meting door NedInwinning opgesplitst voor
verwerking met EmbedakDelfy. Het meten in de tweede kijkerstand wordt als
een aparte serie afgehandeld.

Indeling of toevoeging van een oriénterende waarneming in een bepaalde serie
kan alleen beinvioed worden door de volgorde van meten. Het is niet mogelijk de
serieindelinghandmatig te manipuleren.

1 Een volgende serie of tweede kijkerstand volgt
A op een oriéntatie in de eerste kijkerstand per oriéntatiepunt
A na oriéntatie van de gehele standplaats in de eerste kijkerstand

1 De detailmeting wordt gedaan in de eerste kijkeratgdV=6200 gon)
1 Een detailmeting wordt verwerkt in dezelfde serie als de eerste
oriéntatierichting van de standplaats
Voorbeeld:
Standplaatd Oriéntatie| Serienummel Omschrijving
A B 1 Sandplaats As nog niet gehrikt: Status=1
C 1
D 1
E 1
B 2 Standplaats is eerder gebruil@tatus 4
B 3 Standplaats is eerder gebruikt: Status +1
B A 1 Standplaats B is nog niet gebruikt: Status=1
C 1
E 1
F 1
F 2 Standplaats is eeat gebruikt: Status +1
A G 1
H 1
I 1
A C 4 Status=4 omdat combi-&, AG en AB eerder is
B 4 gebruikt en AB de hoogte status had
G 4
F 4
Codering NedInwinning 5 Versie5.0
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CT Ne dlnwinning“ 3. Punt of lijn codering

PUNT OF LIJN CODERIN

3.1.

Met NedInwinning ifiet mogelijk om op twee manieren te coderen. Een
coderingsysteem dat gebaseerd is op het gebruik van unieke puntnummers
(puntcodering), en er is een codering die gebruik maakt van unieke nummers die
aan lijnen gegeven worden (lijncodering). Het meten viaofiglen is gebaseerd op
lijncodering en is niet d.m.v. een puntcodering te inteme

Puntcodering

Bij de puntcodering wordt er gebruik gemaakt van specifieke verwijzingen of
verbindingen op basis van het ingevoerde puntnummer. Hierbij is het uitgangspunt
dat het puntnummer een uniek nummer is op basis waarvan doelgerichte
verwijzingen te maken zijn.

Rekencodes die op basis van punthummers werken zijn te herkennen aan het met
Pnraangeduide coderingsveld.

Er kan maar één lijn tegelijkertijd gemeten wond®eze lijn mag onderbroken
worden door het aanmeten van losse punten (TC=5). Indien een reeds afgesloten
lijn vervolgd moet worden, omdat er door het gebruik van een bepaalde TC code
de lijn is afgesloten, moet eerst verwezen worden naar het laatst gjdbru
puntnummer van deze lijn voor dat deze verder getekend kan worden. Het is wel
mogelijk om de classificatie te wijzigen zonder de lijn te onderbreken.

Voorbeeld:

RC | PuntNr | [TC]

5 101 1 Begin lijn

5 102 2 Knikpunt in lijn

5 103 2 Knikpunt in lijn

5 104 5 Symbool

5 105 2 Vervolg lijn (lijn mag door symbool onderbroken
worden)

5 106 2 Knikpunt in lijn

19 | 102 Verbind voorgaand meetpunt met opgegeven punt

5 107 9 Einde lijn

5 108 1 Begin lijn

5 109 9 Einde lijn

5 110 1 Begin lijn

5 111 2 Knkpunt in lijn

5 112 9 Knikpunt in lijn
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3.2.

Resultaat:

108 109

103 105

104

101 102 m 106 1
€

o
~|

112 111 110

Lijncodering

Bij lijncodering worden lijnen opgebouwd op basis van gelijke lijnnummers. Het is
hierbij mogelijk om meerdere lijnen tegelijkertijd op te nemen. Voorwaarde hierbij
is wel dat de lijnelf in de juiste volgorde moet worden opgenomen. Deze manier
van coderen is ook de basis voor het inwinnen van profielen. Hier wordt dan niet
gesproken over een lijnnummer maar over een profielnummer.

Rekencodeslie op basis van lijnnummers werken zijirkenbaar aan het mdtnr
aangeduide coderingsveld. Het zijn de rekencodes 7,8 en 42. Waarbij RC=8 niet
echt bedoeld is om metingen mee te verrichten. Deze code is (alleen) opgenomen
om eventueel gebruik te kunnen maken van rekencodes die op puntcodering
gebaseerd zijn.

Het is mogelijk om losse punten (TC=5) op te nemen zonder de rekencode of het
lijinnummer te wijzigen. De losse punten worden op dat moment geen onderdeel
van de lijn. Is een lijnnummer eenmaal afgesloten (bijv. met TC=9) dan kan het
lijinnummer eldeis weer opnieuw gebruikt worden.
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Voorbeeld:

RC | LijnNr [TC]

7 1 1 (a) Begin lijn 1

7 2 1 (b) Begin lijn 2

7 2 2 (c) Knikpunt lijn 2

42 3 1 (d) Begin lijn 3 op het vorige gemeten punt
7 4 2 (e) Begin lijn 4

7 3 1 () Knikpunt lijn 3

7 3 5 (g) Los symbool (geen onderdeel van lijn 3)
7 3 2 (h) Knikpunt lijn 3

7 4 9 (i) Einde lijn 4

7 2 2 (j) Knikpunt lijn 2

42 3 9 (k) Einde lijn 3 op het vorige gemeten punt
7 1 2 (1) Knikpunt lijn 1

7 1 9 (m) Einde lijn 1

7 2 9 (n) Einde lijn 2

De inde tabel gebruikte letters zijn alleen ter referentie en zijn bedoeld om een
beter inzicht te krijgen in de meetvolgorde van de punten.

Resultaat:
e O -ei
f h
b c/d @ i’k n
G =0
c: o' "o
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REKENCODES

Dit hoofdstuk beschrijft alle Rekencodes die in NedInwinning gebruikt kunnen
worden.

Rekencode Opmerking

0 Projectgegevens

1 Opstelling bekende standplaats

2 Opstelling onbekende standplaats

3 Oriéntering van de standplaats

4 Afsluitrichting van de standplaats

5 Puntcodering (Detailpunt)

6 Detailpunt incl. toevoeging als grondslag
7 Lijncodering (Detailpunt)

8 Lijncodering met invoer puntnummer

9 Tekstelement

10 Definiéren vrije meetlijn

11 Detailpunt t.0.v. vrije meetlijn (voetmaat / loodlijn)
12 Detailpunt in verlengde van twee punten
13 Detailpunt op snijpunt van twee lijnen

14 Detailpunt op bogensnijpunt (links)

15 Attribuut Tekst

19 Verbinden laatste punt met ander punt
20 Start rechthoekige polygoon

21 Vervolg rechthoekige polygoon

22 Haaks om uit laatste 2 gemeten punten
30 Controlemaat

40 Verbinden van bekende mten

41 Afsplitsen of samenvoegen puntcodering
42 Afsplitsen of samenvoegen lijnen

81 Dwarsprofiel

82 Lengteprofiel

83 Profielen dupliceer XYZ

84 Profielen dupliceer XY (Z uit meting)

Uitleg en voorbeelden van het gebruik van de Rekencodes woddtagem.b.v. de
onderstaande balk. Deze balk geeft aan welke velden verplichCaope(¥, welke
velden optioneel zijn[CodeX]} en welke velden niet gebruikt worde@gdeX

Met puntnummer worden unieke en onder nummer ingemeten punten bedoeld.
Met lijnnummer wordt een specifieke lijn (bestaande uit meerdere punten)
bedoeld. De enige rekencoddie met lijinnummers werken zijn RC=7 en RC=42.
Uitzondering is RC=8 hier worden puntnummers ingevo&dh een lijnnummer
worden opgenomen.

RC PuntNr | Code3 [Cok4] | [Code5] | Code6 | Code7 | Code8

verplicht | verplicht | verplicht | optioneel | optioneel | leeg leeg leeg
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4.1.

Rekencode 0: Projectgegevens

Behalve voor sommige, wat oudere, instrumenten is de aanwezigheid van een
dataregel met projectgegevens (Rekencode 0) verphioirenaan de meetfile.

Deze regel wordt gebruikt als identificatie en scheiding tussen meetfiles. Meetfiles
worden verwerkt op basis van het volgnummer van de meetfile (dus niet op
volgorde van inlezen).

RC PuntNr | Code3 Code4 Code5 Code6 Code7 Code8
0 ProjNr Datum InstrNr | Waarn VolgNr

ProjNr: Projectnummer/naam van de opdracht

Datum: Datumnotatie jaar, maand, dag (jjjjmmdd)

InstrNr: Het nummer van het meetinstrument

Waarnr: Naam of aanduiding van de Landmeter

VolIgNr: Volgnummer van de meting bien hetzelfde project

Voorbeeld:

Project: Kantoor

Datum: 10 juli 2006

Instrument: Leica 1200 nummer 3
Landmeter: Piet Landmeter
Volgnummer3® meting binnen het project Kantoor

RC ProjNr Datum InstrNr | Waarn VolgNr | Code7 Code8

0 Kantoor | 20060710| 1200-3 PLM 3
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4. Rekencodes

( I Nedinwinning®

Rekencode 1: Opstelling bekende standplaats

Deze rekencode geeft aan dat de gebruikte standplaats al in codrdinaten bekend is
enin de grondslagbank aanwezig is ten tijde van de berekening.

RC PuntNr | [Code3] | Coded Code5 Code6 Code7 Code8
1 PuntNr. | Instr. H
PuntNr: Puntnummer van standplaats waarop wordt opgesteld
Instr. H: Instrumenthoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:
Opstellen op puntnummer 2251 met instrumenthoogte van 1.546m
RC PuntNr | [Instr. H] Code4 | Codebs Code6 Code7 Code8
1 2251 1546
Codering NedInwinning 13 Versie5.0
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4.3. Rekencode 2: Opstelling onbekende standplaats

Deze rekencode geeft aan dat de gebruikte standplaats nog niet in codrdinaten
bekend inniet in de grondslagbank aanwezig is ten tijde van de berekening.
Deze moet dus nog uite gebruikte oriénteringen berekend worden.

Bij gebruikmaking van een onbekend opstelpunt is het noodzakelijk om minimaal
naar twee, in codrdinaten bekele, oriéntatie punten te meten.

RC PuntNr | [Code3] | Coded Code5 Code6 Code7 Code8
2 PuntNr. | Instr.H

PuntNr: Puntnummer van standplaats waarop wordt opgesteld

Instr. H: Instrumenthoogte in millimeters (mm)

Voorbeeld:

Opstellen op puntnummer 2251 met instrumenthoogte van 1.546m

RC PuntNr | [Instr. H] Code4 | Codebs Code6 Code7 Code8

2 2251 1546
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4. Rekencodes

( I Nedinwinning®

Rekencode 3: Oriéntering van de standplaats

Deze rekencode wordt gebruikt in combinatie met Rekencode 1 en/of 2, en dient
als oriéntatie bij de gebruikte standplaatsen. Minimaal 2 oriéntatie nggtimzijn
per standplaats nodig.

RC PuntNr | [Code8] | [Coded] | [Code5] | Code6 Code7 Code8
3 PuntNr. | EC exc. Prisma H

PuntNr: Puntnummer van standplaats waarop wordt georiénteerd

EC: Excentriciteitcode

exc.: Excentrische maat in millimeters (mm)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)

Voorbeeld:

2260\ /2273

2251

Oriéntatiepunten 2260 en 2273 met prismahoogte 1.75m vanaf opstelpunt 2251
met instrumenthoogte van 1.546m

RC PuntNr | [EC] [exc.] | [Prisma H] Code6 | Code7 Code8
3 2260 1750
3 2273 1750

Codering NedInwinning 15 Versie5.0




4. Rekencodes

4.5,

45.1.

45.2.

Versies.0 16

( I Nedinwinning®

Rekencode 4: Afsluitrichtingrvde standplaats / Controle GPS
Tachymetrie

Deze rekencode wordt gebruikt in combinatie met Rekencode 3 en is bedoeld ter
afsluiting van de standplaats. Door het gebruik maken van een afsluitrichting kan er
aangetoond worden dat vanaf deze standplaatsletijs de meting, geen ernstige
verstoringen van het instrument hebben ptagevonden.

Om dit aan te tonen wordt één puntat ook in de oriéntatie is gebruikt (RC=3),

aan het einde, van het gebruik van de standplaats, opnieuw ingemeten. De
verschillen van eze meting en de eerste meting naar hetzelfde punt (met RC=3)
worden weergegeven in de logfile. Het meten van een afstand is hierbij optioneel.
Het gebruik van het juiste puntnummer is hier natuurlijk van belang om een
correcte vergelijking te maken.

Dezeafsluitrichting wordt niet betrokken in de constructie of berekening van het
netwerk.

RC PuntNr | Code3 Code4 Code5 Code6 Code7 Code8
4 PuntNr.
PuntNr: Puntnummer van standplaats waarop wordt georiénteerd

Voorbeeld:

2260\ /2273

2251

Punten 2260 en 2273 zigebruikt ter oriéntatie vanaf opstelpunt 2251. Na de
volledige oriéntatie en een eventuele detailmeting wordt de standplaats afgesloten
d.m.v. een in de oriéntatie gebruikt punt.

RC PuntNr Code3 Code4 Code5 Codeb6 Code7 Code8
4 2260
GPS

Bij GPS wordt deze rekencode gebruikt om een reeds bekend grondslagpunt in te
meten en de verschillen, t.0.v. de opgeslagen codrdinaten in de grondslagbank
rapporteren in de logfile.

Codering NedInwinning
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4. Rekencodes

( I Nedinwinning’

Rekencode 5: Puntcodering (Detailpunt)

Bij de keuze voor een puntcodering worden punten op basis van de tekenendes
de volgorde van meten verwerkt. Hierdoor is het alleen mogelijk lijnen achter
elkaar te meten.

In het geval van lijncodering worden puntén yvolgorde van meten, verwerkt op
basis van een gelijk lijnnummer (Rekencode 7). Hiermee is het mogelijk om
meerdere lijnen tegelijkertijd te meten. In beide systemen worden puntnummers
alleen gebruikt voor specifieke verwijzingen naar eerder gemeten (en
genummerde) punten.

Hoewel de classificatiecode (Code4) als optioneel staat aangegeven moet het
éénmalig worden opgegeven. Binnen NedInwinning zal deze code op alle metingen
worden toegepast zolang er geen nieuwe waarde voor wordt ingevoerd (waarde
wordt gesleept).

RC | PuntNr | [Code3] | [Coded] | [Code5] | [Code6] | [Code7] | Code8

5 PuntNr. | TC CC EC exc. Prisma H

PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt (voor evt. latere

verwijzing)

TC: ¢ S1Sy02RS 06 @2 mofdstdrki6iiTekergodgs/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MIode)

EC: Excentriciteitcode

exc.: Excentrische maat in millimeters (mm)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)

Voorbeeld:
Achtereenvolgens zijn gemeten:

LaL
o =+ 1 Eenkant weg (aangenomen CC=V08)
1 een tweetal puntsymbolen (resp. Q26 €28)
Lap a3
RC PuntNr | [TC] [CC] [EC] [exc.] [Prisma H] | Code8
5 100 1 V08
5 101 5 Q26
5 102 5 Q28
5 103 2 V08
5 104 9
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4.7. Rekencode 6: Detailpunt incl. toevoeging als grondslagpunt
Deze rekencode is in beginsel gelijk aan Rekencodé &lmextra dat het punt
wordt toegevoegd aan de projectgrondslagbdn& berekening door Delfyindien
gewenst is het punt later eventueel toe te voegaam de centrale grondslagbank.

Toevoeging is alleen mogelijk indien het een punthummer en nietiggmimmer

betreft.

RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | [Code5] | [Code6] | [Code7] | Code8
6 PuntNr. | TC CcC EC exc. Prisma H
PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt (voor evt. latere

verwijzing)

TC: ¢ S1Sy02RS 06 @2 mofdstdri6iiTekergayt / Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

EC: Excentriciteitcode

exc.: Excentrische maat in millimeters (mm)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)

Puntnummer 103 wordt opgenomen in de grondslagbank onder zijn eigen nummer
terwijl het ook een knikpunt in eelijn VVO8 is van de detailmeting

RC PuntNr | [TC] [CC] [EC] [exc.] [Prisma H] | Code8

6 103 2 V08
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4. Rekencodes

( I Nedinwinning’

Rekencode 7: Lijncodering (Detailpunt)

Bij de keuze voor het voeren van een liinnummer codering worden punten, in
volgorde van meten, verwerktp basis van een gelijk ljnnummer. Hierdoor is het
mogelijk om meerderdijnen tegelijkertijd te meten.

Afsplitsen en samenvoegen van lijnen met een verschillend lijnnummer kan
worden gedaan m.b.v. Rekencode 42. Voor het eventueel later kunnen verwijzen
naar een meetpunt in de lijn kan een puntnummer worden opgenomen in de lijn
met Rekencode 8.

Bij een puntcodering (Rekencode 5) worden punten op basis van de tekereaodes
de volgorde van meten verwerkt. Hierdoor is het niet mogelijk meer dan één lijn

per keer te meten. In beide systemen worden puntnummers alleen gebruikt voor
specifieke verwijzingen naar eerder gemeten (en genummerde) punten.

Hoewel de classificatiecode (Code4) als optioneel staat aangegeven moet het
éénmalig per lijn worden opgegeverinBen NedInwinning zal deze code op alle
metingen worden toegepast zolang er geen nieuwe waarde voor wordt ingevoerd
(waarde wordt gesleept).

RC LijnNr [Code3] | [Coded] | [Codeb] | [Code6] | [Code7] | Code8
7 LijnNr. TC CC EC exc. Prisma H

LijnNr: Liinnummer behorend bij het detailpunt

TC: ¢ S1SyO02RS 0 @2moidstdka6iiTekeridodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MIode)

EC: Excentriciteitcode

exc.: Excentrische maat in millimeters (mm)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
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Voorbeeld:

Hetdoor elkaar meten van twee aparte lijnen (lijn 1 en 2) met verschillende

classificatiecodes V01 en V02. Punthummers zijn in het voorbeeld alleen

aangegeven ter verduidelijking van de meetvolgorde maar geven wel het gebruikte
ljnnummer weer.

@
‘.BE. D2 Lijpnummersy Sy H $2NRSY Ay Wof 2
Az cz opgenomen (volgorde Al, A2, B2, B1, C1, C2,
r g D2, D1 waarbij 1=lijn1 en 2=lijn2).
e w @7
At c1
RC LijnNr [TC] [CC] [EC] [exc.] [Prisma H] | Code8
7 1(=A1) |1 V01l
7 2(=A2) |1 V02
7 2(=B2) |2
7 1 2
7 1 2
7 2 2
7 2(=D2) |9
7 1(=D1) |9
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Rekencode 8: Lijncodering met invoer puntnummer

Met deze rekencode wordt een puntnummer ingevoerd terwijl het detailpunt
onderdeel moet zijn (en blijft) van de gebruikte lijncodering. Het detailpunt wordt
als logisch volgend punt van de lijncodering gebruikt met gebruik valaaeste
gebruikte lijnnummer.

De rekencode moet als lijncodering opgevat worden waarbij het in een later
stadium mogelijk is om naar dit specifieke punt op puntnummer te verwijzen,
terwijl het detailpunt onderdeel van de laatst actieve lijn is.

Bij meerdere Rekencodes 8 achter elkaar blijft het laatste (actieve) lijnnummer
gebruikt worden.

RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | [Code5] | [Code6] | [Code7] | Code8
8 PuntNr. | TC CcC EC exc. PrismaH

PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt (voor evt. latere

verwijzing)

TC: ¢ S1Sy02RS 06 @2 mofdstdrki6iiTekergodgs/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

EC: Excentriciteitcode

exc.: Excentrische maat in millimeters (mm)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:

Ter verduidelijking wordt rekencode 7 in het voorbeeld opgenomen. Bij het meten
van lijinnummer 1, met classificatiecode B01, worden de punten 1001 en 1002
opgenomen als detailpunten van de lijn waar later naamearen kan worden op
basis van hun puntnummer.

.- @
® 100 B
1 1002
RC PuntNr [TC] [CC] [EC] [exc.] [Prisma H] | Code8
8 1001 2
8 1002 2
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4.10. Rekencode 9: Tekstelement

Deze rekencode plaatdirect de ingevoerde tekst oge plaats van de meting.

RC PuntNr | [Code3] | Coded [Code5] | Codeb Code7 Code8
9 PuntNr. | CC Tekst Prisma H

PuntNr: Puntnummer behorend bij de tekst

CC: Classificatiecode (MZode)

Tekst: De te plaatsen tekst

Prisma H:  Prismahoogte in millimeterénm)

Voorbeeld:

Plaatsen van de straatnaam Ventweg met classificatie Z06

RC PuntNr | [CC] Tekst [PrismaH] | Code6 | Code7| Code8

9 2001 Z06 Ventweg
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( I Nedinwinning’

Rekencode 10: Definitie vrije meetlijn

Deze rekencode definieert een meetlgie wordt vastgetgd t.o.v. twee gemeten

of bekende referentie punten. Beide referentie punten moeten direct na elkaar
gedefinieerd worden in het stelsel van de meetlijn dinvoetmaat en loodlijn
maten.

Via een 2D gelijkvormigheidstransformatie worden zowel de detaifunt
(rekencode 11) als de meetlijn op hun plaats gelegd. Hierbij wordt gerekend met
een schaalfactodie uit de aansluitpunten wordt bepaald. Over de meetlijn gezien
geeft een loodlijn naar links een positieve maat, een loodlijn naar rechts een
negatieve mat. De voetmaat is positief gezien vanaf de eerste naar het tweede
punt. Schaalfactor en spanmaat verschil wordt weergegeven in de lodfile.

RC PuntNr Code3 Code4 [Codeb] Code6 | Code7 Code8

10 PuntNr. A | Voetmaat | Loodlijn

10 PuntNr. B | Voetmaat | Loodlijn | Cont. maat

PuntNr A/B: Referentie puntnummer t.b.v. meetlijn definitie
(A=eerste punt; B=tweede punt)

TC: ¢S1SyO02RS 0 J2mofdstdri6iiTekergod®s/ Qa 1T A S
CC: Classificatiecode (MZode)

Voetmaat: Voetmaat over de meetlijn naar pud of B in millimeters (mm)
Loodlijn: Loodlijn vanaf de meetlijn naar Punt A of B in millimeters (mm)

Cont.maat: Controlemaat voor de gedefinieerde meetlijn in millimeters (mm)
Voorbeeld:
Definitie van een vrije meetlijdie verschoven ligt t.0.v. de refentie punten 100

en 102. Voetmaat en Loodlijn worden haaks t.0.v. de meetlijn naar de referentie
punten genomen.

Y
e Ref. Punt 100:
1@@.{@ e h Voetmaat
o \.%9\ =0,36m
\i“ 102 Loodlijn=
e 63) 1,25m
%
Ref. Punt 102:
Voetmaat=6,03m
Loodlijn=-1,36m
RC PuntNr | Voetmaat | Loodlijn | [Cont.maat] | Code6 | Code7 | Code8
10 100 360 1250
10 102 6030 -1360 567
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4.12. Rekencode 11: Detailpunt t.o.v. vrije meetlijn

Deze rekencode moet direct volgen op de definitie van de meetlijn m.b.v.

rekencodelO en dient als invulling van de detailmeting t.o0.v. de gedefinieerde

meetlijn. De routine vervalt bij het aanroepenvaneeh 8y O2 RS ¢ mMmM® h @FSNJ
meetlijn gezien geeft een loodlijn naar links een positieve maat, een loodlijn naar

rechts een negatieve maat. De voetmaat is positief gezien vanaf het eerste naar

het, m.b.v. rekencode 10 gedefinieerde, tweede punt.

Tekenen voor hestartpunt van de meetlijn gebeurt door het opggn van een

negatieve voetmaat.

RC PuntNr | [Code3] | [Code4] | Codeb Code6 Code7 Code8
11 PuntNr. | TC CC Voetmaat | Loodlijn

PuntNr: Puntnummer behorend bij de tekst i

TC: ¢ S1SYyO02RS 0 @2modstdkeiiTekérigodds/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

Voetmaat: Voetmaat over de meetlijn naar het detailpunt in millimeters (mm)
Loodlijn: Loodlijn vanaf de meetlijn naar het detailpunt in millimeters (mm)
Voorbeeld:

Het tekenen van een lijn met clafsatiecode BO1 van punt 3000 naar 3001

Punt 3000: Voetmaat =
0,36m
Loodlijn =
1,25m
Punt 3001: Voetmaat =
6,03m
Loodlijn =
1,36m
RC PuntNr | [TC] [CC] Voetmaat | Loodlijn | Code7? Code8
11 3000 1 BO1 3580 1860
11 3001 9 3240 -2020
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( I NedInwinning 4. Rekencodes

Rekencode 12: Detailpunt in verlengde van twee punten

Deze rekencode plaatst een detailpunt met de opgegeven teden

classificatiecode in het verlengde van twee punten. Maat voor het verlengde is op
basis van heterst opgegeven punt. Een negatieve voetmaat betekent dat het
detailpunt in het verlengdgoor de meetlijn ligt. Een voetmaat groter dan de

totale spanmaat betekent dat het detailpunt in het verlengdede meetlijn ligt.
Indien de spanmaat tussen eerste @veede punt wordt opgegeven wordt de
schaalfactor berekend en verwerkt op het detailpunt.

RC PuntNr | [Code3] | [Code4] | Code5 | Code6 | Code7 [Code8]
12 PuntNr. | TC CC Punt A | PuntB | Voetmaat | AfstandAB
PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i

TC: ¢ S1SYyO02RS 0 @2mdidstdriciiTekeridodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

Punt A: Referentie punt A

Punt B: Referentie punt B

Voetmaat: Voetmaat vanaf punt A over de meetlijn naar het detailpunt in
millimeters (mm)

Afstand AB: Afstand tussa referentiepunten A en B t.b.v. schaalfactor
berekening.

Voorbeeld:
Het tekenen van detailpunt 1004 als onderdeel van een lijn met classificatiecode

BO1. De afstand tussen 1002 en 1003 wordt gemeten op 13,23m en wordt
opgegeven t.b.v. het verrekenenrvaventuele schaalfouten.

mn
MJ
0 Punt 1004: Voetmaat =5,29m
@ &
1HEZ 1904 1903
RC PuntNr | [TC] [CC] Punt A | Punt B | Voetmaat | [AfstandAB]
12 1004 2 BO1 1002 1003 5290 13230

NB. Volgorde van de meetregels zijn (0ok) hier bepalend voor het tekenen van de ob
Dus niet het puntnummer. Ondersteunende puntnummers van de meetconstructie ku
vooraf of naderhand worden gemeten.
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4.14. Rekencode 13: Detailpunt op snijpunt van twee lijnen
Deze rekencode plaatst een detailpunt met de opgegeven teden
classificatiecodé het snijpunt van twee lijnen. Deze lijnen worden gedefinieerd
door het opgeven van twee punten die elk op lijn liggen. Hierbij is de definitie van
de riching van de lijn niet relevant.
RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | Code5 Code6 Code7 Code8
13 PuntNr. | TC CcC Punt A1 | Punt A2 | Punt B1 | Punt B2
PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i
TC: ¢ S1SyO02RS 0 @2moidstdrieiiTekeriodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)
Punt Al: Eerste punt op lijn A
Punt A2: Tweede punt op lijn A
Punt B1: Eerste punt op lijn B
Punt B2: Tweede punt op lijn B
Voorbeeld:
Het tekenen van detailpunt P in het snijpunt van lijn AB en CD. P is een los punt
met classificatie Q33.
JF
T
./.‘:iE i
Al BP
B
RC PuntNr | [TC] [CC] Punt A1 | Punt A2 | Punt B1 | Punt B2
13 P 5 Q33 A B D D
K7  NB. Volgorde van de meetregels zijn (0ok) hier bepalend voor het tekenen van de ob
Dus niet het puntnummer. Ondersteunende puntnummers van de meetconstructie ku
vooraf of naderhand worden gemeten.
Versie5.0 26 Codering NedInwinning




4.15.

Codering NedInwinning 27

4. Rekencodes

( I Nedinwinning’

Rekencode 14: Detailpunt op bogensnijoflinks)

Deze rekencode plaatst een detailpunt met de opgegeven teden
classificatiecode ihet snijpunt van twee cirkels.

De cirkels worden gedefinieerd door opgave van het centrum en de bijbehorende
straal. Beide opgegeven punten (niet het te benedie detailpunt) meten bekend
en/of gemeten zijn.

Het bogensnijpunt aan de linker zijde van de lijn van A naar B is het snijpuais dat
detailpunt gebruikt wordt.

RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | Codeb5 Code6 Code7 Code8
14 PuntNr. | TC CcC Punt A | Straal A | PuntB Straal B
PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i

TC: ¢ S1SYyO02RS 0 @2mdidstdriciiTekeridodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

Punt A: Cirkel middelpunt A

Straal A: Straal behorende bij A in millimeters (mm)

Punt B: Cirkel mddelpunt B

Straal B: Straal behorende bij B in millimeters (mm)

Voorbeeld:

Puntnummer 221 kan m.b.v. omcirkelen bepaald worden uit de gemeten punten 2
en 3. Alleen punten links van de gedefinieerde lijn van middelpunten wordt
gebruikt. Hier is dilinksvan de lijn van 2 naar 3.

Links op lijn van 2 naar 3

Afstand 2 naar 221: 3,46m
Afstand 3 naar 221: 6,21m

RC PuntNr | [TC] [CC] Punt A | Straal A | PuntB Straal B

14 221 5 Q25 2 3460 3 6210

NB. Volgorde van de meetregels zijn (ook&) bepalend voor het tekenen van de objecte
Dus niet het puntnummer. Ondersteunende puntnummers van de meetconstructie ku
vooraf of naderhand worden gemeten.
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4.16. Rekencode 15: Attribuut tekst

Deze rekencode geeft de mogelijkheid tot het plaatsen vaenaiere teksten bij
het voorgaand gemeten punt. Hiertoe worden deYén Zcotrdinaten, van het
direct voorliggende gemeten punt, overgenomen plaatsingspunt voor de tekst.
Declassificatiecodéehorend bij de te plaatsen tekst is optioneel maar jshbt
eerste gebruikt verplicht. Hierna zal de code gesleept kunnen worden en specifiek
voor RC=15 kunnen worden toegepast.
Het plaatsen van de tekst is niet afhankelijk van het gebruikte coderingssysteem
van de gebruikte tekencode.
RC Punt/LijnNr | Code3 [Code4] | [Codeb] | [Code6] | [Code7] | [Code8]
15 Punt/LijnNr | CC Tekst Tekst2 | Tekst3 | Tekst4 | Tekst5
Punt/LijnNr:  Punt of lijnnummer behorend bij het detailpunt
CC: Classificatiecode (MZode)
Tekst: Tekst
Tekst 2: Tekst
Tekst 3: Tekst
Tekst 4: Tekst
Tekst 5: Tekst
Voorbeeld:
De volgende teksten worden geplaatst bij het direct voorgelegen meetpunt met
nummer 1014 5 A I, Gp. sGiea o/ {€ f Sk dassificatie Z19.

Slecht

Beton

Dia 500
RC | Punt/LijnNr | [CC] | Tekst | [Tekst 2] [Tekst 3] [Tekst 4] | [Tekst 5]
15 102 Z19 | Dia Beton Slecht

500
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Rekencode 19: Verbinden laatste punt met ander punt

Deze rekencode verbindt het laatste punt met een opgegeven punt. De verbinding
wordt m.b.v. een rechtdijn getekend in de opgegeneclassificatiecode. De

rekencode wordt toegepast op de dataregi¢ direct vooraf gaat aan de

rekencode 19. Er kunnen meerdere rekencodes 19 achter elkaar naar verschillende
punten worden opgegeven. Het is geen onderbreking van een eventuele actieve
lijinmeting.

RC PuntNr | [Code3] | Coded Code5 Code6 Code7 Code8
19 PuntNr. | CC

PuntNr: Puntnummer waar naartoe te verbinden

CC: Classificatiecode (MZode)

Voorbeeld:

Tijdens het meten van de lijn met 600 nummers wordt een verbindende lijn
gemaakt anaf 603 naar 501. De lijn in het 500 nummer is al eerder gemeten. In de
doorgaande meting moet direct na registratie van nummer 603 de rekencode 19
worden opgegeven. Hierna kan de 600 lijn gewoon verder gemnasai hij nooit
onderbroken is.

i £ Verbindirgslijn van 603 naar
by T 501 met een Classificatie V01
bl el v S
a@1
RC PuntNr | [CC] Code4 Code5 Code6 Code?7 Code8
19 501 V01l
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4.18. Rekencode 20: Start rechthoekige polygoon

Deze rekencode geeft aan dat gestart wordt met het inpassen van een nader te

beschrijven rehthoekige polygoon. De rekencode wordt eenmalig aangeroepen en

wordt direct gevolgd door rekencode 2iie de wtemdeluke polygoon beschruft

5S NB{1SyO2RS oftA2Fid FOGAST (2G4 RS NB{SyO2R

RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | Code5 Code6 Code7 Code8
20 PuntNr. | TC CcC

PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i

TC: ¢ S1SyO02RS 0 @2ddstdkieiiTekBrigoddis/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)

Voorbeeld:

De uiteindelijke polygoon zal er als volgt uit komen te zien. Gestart wordt met
puntnummer. De gebruikte tekencode is afhankelijk of het een vervolg van de lijn
betreft of niet.

w7 _

al W2 Ia_?' o8
Al | A5 ~a5 aE’.

—ad| | i

| =k
. =3

Eiz 24
RC PuntNr | [TC] [CC] Code5 Code6 Code?7 Code8
20 01 1 BO1
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Rekencode 21: Vervolg rechthoekige polygoon

Deze rekencode geeft heewolg van de rechthoekige polygoon aan. De code volgt
RANBOUG 2L)J NB1SyO2RS wno 585 O2RS ofAacTi
haaks op de vorige maat verwerkt.

De gehele figuur zoals gedefinieerd door rekencoder2Pl wordt via een
gelijkvormgheidstransformatie ingepast op twee nader op te geven punthummers.
Deze twee punten kunnen vooraf of naderhand in dezelfde meting gemeten
worden.De shaalfactor erhet verschil irspanmaatvan de twee bekende punten
wordenin de logfile weergegeven

Deeerste opgegeven afstand wordt altijd als rechtuit verwerkt t.0.v. het punt
gedefinieerd in rekencode 20 en is dus altijd positief in waarde. Hierna wordt
d.m.v. haaks links (+) en haaks recht®p het voorgaande lijnstuk vervolgd.

RC PuntNr | [Code3] | [Coded] | Codeb Codeb Code7 Code8
+/-

21 PuntNr. | TC CcC Voetmaat

PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i

TC: ¢ S1SYyO02RS 0 @2mdidstdriciiTekeridodes/ Qa 1 A S

CC: Classificatiecode (MZode)

Voetmaat: Voetmaat haaks op voorgaand lijok (+) Linksom - Rechtsom
in millimeters (mm)

Voorbeeld:

Gevelmeting waarbij puntnummer 3 en 6 al bekend zijn in codrdinaten (kan d.m.v.
detailmeting). Het eerste lijnstuk wordt altijd vooruit en positief in getalswaarde
opgevat. De eerste maat (teghijkend) komt pas bij vermelding rekencode 21.
Links en rechtsom wordt bepaald a.d.h.v. het lijnstuk direct voorafgaand aan het
te plaatsen lijnstuk.

a7

al HZ2 —a/ dia
al | A5 ~a5 EE".
—al| [ GiE
| |24
. a3
B3 B4
RC PuntNr | [TC] [CC] Voetmaat | Code6 | Code7 | Code8
21 02 2 al
21 03 2 -a2
21 04 2 a3
21 05 2 a4
21 06 2 -ab
21 07 2 a6
21 08 9 -a7
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4.20. Rekencode 22: Haaks om uit laatste 2 gemeten punten

Door het opgeven van voetmaten kan een lijn geconstrueerd worden op basis van

de twee als laatste gemeten detailpi@m ongeacht de aard van de punten of het

gebruikte coderingssysteem (Rekencodes 1 t/m 4 uitgezonderd). De code blijft

FOGAST G246 RS O2RS  HH® ! ftS @2SGYlIL 4GSy g2
verwerkt waarbij haaks links (+) en haaks rechtef§ het vamrgaande lijnstuk is.

Voor een uitgebreidere werking kunnen letters gebruikt worden i.p.x.Bdor het

gebruik van letters kan er ook naar voor of achter verplaatst worden.

RC Punt/LijnNr | [Code3] | [Code4] | Code5 | Code6 | Code7 | Code8

22 Punt/LijnNr | TC CC Afstand

Punt/LijnNr:  Punt of lijnnummer behorend bij het detailpunt

TC: ¢S1Sy02RS 0 @2moidstdk6iiTekBridodes/ Qa |

CC: Classificatiecode (MZode)

Afstand: Afstand t.0.v. voorgaand lijnstuk in millimeters (mm).
Voorafgaand aan de mawordt de richting van de verplaatsing
aangegeven door een letter of teken (v) Vooruit, (a) Achteruit, (I of
+) Linksom, (r of) Rechtsom

AS

Voorbeeld:

Gevelmeting waarbij puntnummer 100 en 101 de direct voorgaande gemeten
punten zijn. Deze (evt. denkbelge) lijn wordt als basis gebruikt waar vanuit links
of rechtsom wordt bepaald om te starten. leder hierna getekend lijnstuk dient
weer als uitgangspunt voor het volgende te tekenen lijnstuk.

az2

RC

Punt/LijnNr

[TC]

[CC]

Afstand

Codeb6

Code7

Code8

22

102

N

22

103

a2
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Rekencode 30: Controlemaat

Deze rekencode controleert de opgegeven spanmaat tussen twee punten met de
gemeten afstand tussen dezelfde punten. Het maatverschil wordt in de logdfile
weergegeve.

RC PuntNr | Code3 Code4 Code5 | Code6 Code7 Code8
30 PuntA | PuntB | Afstand AB

Punt A: Puntnummer A t.b.v. spanmaat berekening

Punt B: Puntnummer B t.b.v. spanmaat berekening

Afstand AB: Gemeten spanmaat tussen Punt A en B in millimeters (mm)

Voorbeeld:

Spanmaat tussen twee gevelpuntdie ook in de detailmeting zijn opgenomen. De
gemeten spanmaat tussen punt A en B is 5,072m. De puntnummers moeten gelijk
Zijn aan de eerder opgenomen nummers.

Spanmaat AB = 5,072m

B
A__QQ
RC Punt A Punt B Afstand AB | Code5 | Code6 Code7 Code8
30 A B 5072
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4.22. Rekencode 40: Verbinden bekende punten
Deze rekencode verbindt eerder gemeten punten (maximaal 4) d.m.v. een rechte
liin van de opgegeven classificatie in de volgorde van opgeven.
RC PuntNr | [Code3d | [Coded] | [Code5] | [Code6] | [Code7] | [Code8]
40 PuntNr. | TC CcC Punt A Punt B Punt C Punt D
PuntNr: Puntnummer behorend bij het detailpunt i
TC: ¢ S1SyO02RS 0 @2moidstdr6iiTekeriodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)
Punt A: PunthummerA
Punt B: Puntnummer B
Punt C: Puntnummer C
Punt D: Puntnummer D
Voorbeeld:
Verbinden d.m.v. een rechte lijn met classificatiecode V02 van de eerder
opgenomen puntnummers A t/m D.
N
.- @®-. D
o 8 e
i c
RC PuntNr [TC] [CC] [Punt A] | [PuntB] | [PuntC] | [Punt D]
40 4023 2 V02 A B C D
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Rekencode 41: Afsplitsen of samenvoegen puntcodering

Deze rekencode geeft de mogelijkheid om vanuit een willekeurig eerder gemeten
punt verder te meten. Door het opgeven van dit eerder gemeten puntnummer kan
een lijn vervolgd (of afgetitst worden). De rekencode zelf bevat geen
meetwaarden.

RC PuntNr | Code3 Code4 Codeb5 Codeb Code7 Code8
41 PuntNr
PuntNr: Puntnummerdat eerder gemeten is en waar vandié meting

voortgezet moet worden.

Voorbeeld:

1001 1002 Vervolg vanuit een eest gemeten

* ® punt met een boog en aksificatie VO3
o naar punt 1030.
1030

1031

RC PuntNr | Code3 Code4 Codeb Codeb Code7 Code8
41 1001
5 1030 3 V03
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Rekencode 42: Afsplitsen of samenvoegen lijncodering

Deze rekencodgeeft de mogelijkheid om een koppeling te leggen naar meerdere
liinnummers op het gemeten detailpunt. Alle opgegeven rekencodes slaan op het
voorafgaande meetpunt met Rekencode 7 of 8. Rekencode 42 moet direct na
Rekencode 7 of 8 komen en mag meerdereanalchter elkaar worden ingevoerd.

RC LijnNr [Code3] | [Coded] | Codeb5 Code6 Code7 Code8
42 LijnNr. TC CcC
LijnNr: Lijnnummerdat al bestaat i
TC: ¢ S1SyO02RS 0 @2moidstdrieiiTekeriodes/ Qa 1 A S
CC: Classificatiecode (MZode)
Voorbeeld:
Afsplitsen van het actieve lijnnummer 1 met een nieuw lijnnumb@0 en
classificatiecode V02.

1002 Actieve lijnnummer = 1
Y Af te splitsen lijnnummer =100

0'1""' T

RC LijnNr [TC] [CC] Code5 Code6 Code7 Code8
42 100 1 V02
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4.25. Rekencode 81:vimarsprofielen

Deze rekencode geldt als detailpunt voor dwarsprofielen. Dwarsprofielen worden
opgebouwd uit een verzameling puntelie in volgorde zijn ingewonnen onder een
gelijk profielnummer. De opname van dwarsprofielen kan onderbroken worden
door andee metingen. Aanname bij het gebruik van profielen is dat niveau 1 het
doorlopende basis profiel is. Begin en einde van het dwarsprofielnummer wordt
aangegeven door op een correcte wijze gebruik te maken van de tekencodes 30 en
35 op dit profielniveau 1. Olpasis van dit profielniveau=1 en de TC=30+35 wordt
ook de optionele corrge naar een rechte uitgevoerd.

aARRStf&a RS aLISOAINITX @22N) LINBHkaSt Sys 2y igA
onderscheid gemaakt in de onderling gemeten punten (#ZlegiTekenCoeks).

RC ProfNr [Code3] | [Code4] | [Code5] | [Codeb] | Code? Code8
81 DpNr. TC CcC Niveau | Prisma H

DpNr: Nummer van het te meten dwarsprofiel (alfanumeriek)

TC: Tekencode voor dwars/lengteprofielen (Zieofdstuk 6:

Tekencodeps

CC: Classificatiecode (MCode)

Niveau: Het niveau in het profiel (bijv. harde bodem en sliblaag)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:

In onderstaand voorbeeld wordt een minimaal profiel met start, knikpunt en einde

gemeten.

RC DpNr [TC] [CC] [Niveau] | [PrismaH] Code7| Code8
81 100 30

Resultaat:

¢ e

100

‘verticale avardrijvingsfactor 1:2

o S =
Afstanden § § §
N [ ]
Hoogten g g g
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4.26. Rekencode 82: Lengteprofielen

Deze rekencode geldt als detailpunt voor lengteprofieleen éngteprofiel word
opgebouwddoor de meetpunten met een gelijk profielnummiarvolgordevan

meten als één profiel te verwerkebe opname van lengteprofielen kan
onderbroken worden door andere metingen. Aanname bij het gebruik van
profielen is dat niveau 1 het doorlopende basis profiel is. Begin en einde van het
lengteprofielnumner wordt aangegeven door op een correcte wijze gebruik te
maken van de tekencode®&n 35 op dit profielniveau 1.

Bij het gebruik van RC=82 kan (ongeacht de instellingen) het profiel niet
geprojecteerd worden op de directe rechte lijn tussen begin edmint. Hierdoor
worden de onderlinge profielpunt afstanden niet gecorrigeerd voor deze rechte.

aARRSf&a RS aLISOAINITX @22N) LINBHkaBt Sys 2y igA
onderscheid gemaakt in de onderlinge gemeten punten (zie uitégCodes).

RC ProfNr [Code3] | [Code4] | [Code5] | [Code6] | Code? Code8
82 LpNr. TC CC Niveau | Prisma H

LpNr: Nummer van het te meten lengteprofiel (alfanumeriek)

TC: Tekencode voor dwars/lengteprofielen (Zieofdstuk 6:

Tekencodep

CC: Classificatiecode (MIode)

Niveau: Het niveau in het profiel (bijv. harde bodem en sliblaag)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:

In onderstaand voorbeeld wordt een minimaal profiel met start, knikpunt en einde

gemeten.

RC LpNr [TC] [CC] [Niveau] | [Prisma H] Code7| Gode8
82 200 30

Resultaat:

o T

200

NAP=10m

varticala ovardrivingstactor 12

) h‘l ®
Afstanden g 8 8
] ch ]
Heogten 8 8 8
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Rekencode 83: Profielen dupliceer XYZ

Deze RekenCode zorgt voor een exact gelijk meetpunt (hddide) t.o.v. het
direct voorliggende gemeten profielpunt (met RC=81 of 82 genjefEoepassing
van deze RekenCode kan alleen binnen de profielcodes.

Deze RekenCode kan gebruikt worden voor een naadloze aansluiting of afsplitsing
bij het gebruik van verschillende niveaus in eenzelfde profiel (verander het niveau).
Ook kan het gebruikivorden om eenzelfde meetpunt op te nemen in zowel een
dwarsprofiel als in een lengteprofiel (verander het profielnummer). De verwerking
blijft gebaseerd op de volgorde van inwinning.

RC ProfNr [Code3] | [Code4] | [Code5] | [Code6] | Code? Code8
83 Lp/DpNr.| TC CC Niveau | Prisma H

Lp/DpNr: Nummer van het te meten lengte of dwarsprofiel (alfanumeriek)

TC: Tekencode voor profielen (Zmwofdstuk 6: Tekencodgs

CC: Classificatiecode (MZode)

Niveau: Het niveau in het profiel (bijv. harde bodem en sliblaag)

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:

Verandering van het niveau in een profiel.

RC Lp/DpNr | [TC] [CC] [Niveau] | [Prisma H] Code7| Code8

83 100 31 2

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht:
C——6—0

100

Afstanden g é

Hoogten g g

T
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4.28. Rekencode 84: Profielen dupliceer XY (Z uit meting)

Met deze RekenCode wordt denaarde uit de meting gebruikt. De X en Y
codrdinaat wordt ontleend aan het direct ervoor gemeten patgunt (met RC=81
of 82 gemeten). Toepassing van deze RekenCodallem binnen de
profielcodes.

Resultaat van de gebruikte RekenCode is een verandering in hoogte op dezelfde
plaats als het voorgaande meetpunt. Het effect van een opgaande of neergaande
profiellijn is geheel afhankelijk van de volgorde van meten.

RC ProfNr [Code3] | [Code4] | [Code5] | [Code6] | Code? Code8
84 PNr. TC CcC Niveau | PrismaH

PNr: Nummer van het te meten profiel (alfanumeriek)

TC: Tekencode voor profielen (Zwofdstuk 6:Tekencodeps

CC: Classificatiecode (MZode)

Niveau: Het niveau in het profiel

Prisma H:  Prismahoogte in millimeters (mm)
Voorbeeld:

Hieronder is achtereenvolgens een af opstapje gemeten.

RC DpNr [TC] [CC] [Niveau] | [Prisma H] Code7| Code8
84 100 31

84 100 31

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht:

=9 oo C——6—0

100 c—&
Afstanden § é é §
Hoogten é é ‘é é g g
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EXCENTRICITEITCODES

5.1.

D.m.v. excentrische codes kunnen een aantal indirecte metingen gedaan worden.
Het gaat hierbij om heenkelvoudig excentrisch aanmeten van een punt, het

dubbel inmeten van een excentrisch punt en het aangeven van een (enkelvoudige)
prismahoogte verandering t.o.v. de instrumenthoogte. Voor alle in te voeren
excentrische maten geldt date eenheid millimeters is (mm).

De excentrische codes 5 t/m 7 worden in combinatie met rekencode 3 genegeerd,
de rekencode wordt wel uitgevoerd. Hiervan wordt melding gemaakt in de logfile.
Excentrische codes 1 t/m 4 in combinatie met rekencode 3 worte22

waarneming verwerkt.

Enkelvoudige excentriciteit

Excentrisch meten is het niet rechtstreeks aanmeten van een object. Afhankelijk
van de aangegeven excentriciteit wordt de meting verrekend met de aangegeven
maat haaks op de gemeten voerstraal.

De rchting van de excentriciteit wordt aangegeven d.m.v. een getal gebaseerd op
de onderstaande figuur. De maat van de excentriciteit wordt opgegeven in
millimeters (mm).

Gebruikte richting voor de definitie van links en rechts t.o.v. de voerstraal is vanaf
het toestel naar het prisma gekregen.

3 . 1: Verlenging van de voerstraal
E‘N‘x‘x -’f,/ ].
L 2: Verkorting van de voerstraal
,,2/ “*.4 3: Links t.0.v. de voerstraal

- 4: Rechts t.0.v. de voerstraal

Voorbeeld:

Een puntobject (Q28) wordt m.b.v. een excentrische meting ingemeterput
bevindt zich links van de voerstraal en op 4.00m afstand haaks van het prisma

RC PuntNr | TC [CC] [EC] [exc.] Code7 Code8
5 1000 5 Q28 3 4000
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5.2. Dubbel aanmeten excentrisch punt

Een zelfde punt (P) kan eventueel ook twee keer ingemeten worden deamv.
excentriciteitcode. Hierdoor wordt de betrouwbaarheid groter. Hierbij wordt er

SSNERG NBOKGa ot SEOQU Sy OSNP2HeideSya tAyla 6
metingen dienen direct achter elkaar uitgevoerd te worden
Pexc’
,,»”{ m\ 5: Dubbel inmeten van een
T WP excentrisch punt
R Pexc’

Voorbeeld:

Een puntobject (Q30) wordt m.b.v. een excentrische meting dubbel ingemeten.
Het punt bevindt zich 3.25m links van de voerstraal en op 4.14m recht haaks van

het prisma
RC PuntNr | TC [CC] [EC] [exc.] Code7 Code8
5 1001 5 Q30 5 3250
5 1001 5 Q30 5 4140
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5. Excentriciteitcodes
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Prismahoogte verandering t.0.v. de instrumenthoogte

Het gebruik van deze vorm van excentriciteit is alleen van toepassing indien er
gewerkt wordt volgens het volgende princigastrument hoogte=Prisma hoogte
Volgens dit pricipe worden alle metingen direct uit de voerstraal berekend zond
reductie van de meetwaarden.

Door het gebruik van de excentriciteitcode is het mogelijk om, eenmalig, een
verschilin hoogte tussen prisma en instrument op te geven. Indien deze
verrekenirg op meerde waarnemingen moet worden toegepast, moet de iedere
waarneming weer worden ingevuld.

Het hoogteverschil tussen prisma en instrument word in millimeters (mm)
ingevoerd waarbij uitgangspunt het prisma t.o.v. het instrument is.

6: Prisma hogedan
instrumenthoogte

7: Prisma lager dan
= instrumenthoogte

Voorbeeld:

Een puntobject (Q26) wordt m.b.v. een prismahoogte ongelijk aan de
instrumenthoogte ingemeten. Het punt wordt ingemeten met een prismahoogte
van 1.25m terwijl de instrumenthoogte52m is. Het hoogteverschil tussen beide
is 0.27m.

RC PuntNr | TC [CC] [EC] [exc.] Code7 Code8
5 1002 5 Q26 I 270
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6.

6. Tekencodes

C7 NedInwinning
TEKENCODES
Dit hoofdstuk beschrijft alle tekencodes die in NedInwinning kunnen worden
gebruikt
Tekencode | Opmerking
1 beginpunt lijn
2 knikpunt lijn
3 tussenpunt cirkelboog
4 vloeiend tangentpunt
5 los symbool
6 rechthoekige aanzet gevel
7 symbool (2 meetpunt)
8 figuur sluitend maken
9 einde lijn
10 symbool evenwijdig lijn
11 symbool geprojecteerd op lijn
20 vierkant rechsom
21 driehoek rechtsom
22 cirkel (3pt)
222 cirkel (2pt)
23 parallellogram
24 figuur sluitend maken met haakse hoek
25 figuur sluitend maken met parallelle lijnen
30 beginpunt in profiel
31 knikpunt in profiel
32 projectiepunt in profiel
33 shijpunt in profiel
34 hartpunt in profiel
35 eindpunt in profiel
71 scheefhoekige aanzet gevel begin
72 scheefhoekige aanzet gevel eind
91 einde-begin lijn combinatie

Uitleg en voorbeelden van het gebruik van de Tekencodes wordt gedaan m.b.v. de
onderstaande balk uitgaande van het aanmeten van een detailpunt (rekencode 5).
Tekencodes zijn nodig en werkzaam daar waar het door de Rekencodes wordt
aangegeven. Deze balk geeft aan welke velden verplichiCajde(¥, welke velden

optioneel zijn [CodeX) en welke velden niet gebruikt worde&6deX

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] |[Codel | Code8
verplicht | verplicht | verplicht | optioneel | optioneel | optioneel | optioneel | leeg
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6.1. Tekencode 1: Beginpunt lijn
Tekencode 1 is het beginpunt van een nieuwe lijn. Im@ien lijnstuk met hetzelfde
liinnummer nog niet is afgesloten, zal met tekencode 1 deze automatisch worden
afgesloten. Bij afwezigheid van een tekencode 1 zal een lijn doorgetekend worden
vanaf het vorige meetpunt.
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Coder] | Code8
1
Voorbeeld:
Start van een nieuwe lijn bij detailpuntnummer 1001 met classificatiecode BO1.
0o 1001 1002
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 1001 1 BO1
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Tekencode 2: Knikpunt lijn

Tekencode 2 ide meting van een knikpunt in een lijn. De lijn wordt d.m.v. een

6. Tekencodes

rechte verbonden met het vorige meetpunt van de lijn. In sommige gevallen kan
het ontbreken van tekencodel opgevangen worden door tekencode 2. Hiermee
wordt dan automatisch een nieuwe lijregonnen.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8
2
Voorbeeld:
Door het gebruik van tekencode 2 zullen de punten 200 t/m 203 onderling
verbonden worden d.m.v. een rechte lijn met classificatiecode VOO.
201 203
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeg] [Code7] | Code8
5 201 2
5 202 2
5 203 2
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Tekencode 3: Tussenpunt cirkelboog

Bij enkelvoudig gebruik van tekencode 3 wordt het voorgaande en navolgende
meetpunt van de lijn verbonden d.m.v. een boog met vaste stliwadver het
meetpunt met tekencode 3 loopt.

Begin en eindpunt van de boog liggen op de meetpunten. Dégenstelling tot
tekencode 4.

Bij, meervoudig, achter elkaar gebruik van tekencode 3 wordt een curve
gedefinieerddie over de meetpunten loopt.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

3

Voorbeeld:

Meet een lijn overgaand in een boog en eindigend in lgemmet classificatiecode
V0O.

202

201 203

200 204

De boog begint op punt 201 over 202 en eindigt op punt 203 waar de lijn vervolg
kan worden. Hiertpwordt tekencode 3 dus enkelvoudig gebruikt en begint en
eindigt de boog op de meetpunten.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 202 3
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Tekencode 4: Vloeiend tangentpunt

Bijtekencode 4 wordt het tangentpunt berekend uit de meetwaarden. Hierbij
wordt het meetpunt verplaatst naar het rekenkundig juiste punt voor de overgang
naar de boog. Zowel het tussenpunt van de boog (rekencode 3) als het voor/na
liggend meetpunt wordt betrkken in de berekening. Dit in tegenstelling tot de
verwerking bij rekencode @ie het meetpunt gebruikt als overgangspunt.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

4

Voorbeeld:

Meet een lijn waarbij rekenkundig het juiste tangentpunt Wobepaald bij de
boog zowel aan het lggn als het einde van de bocht.

De punten 201 en 203 worden herberekend deze resultaten worden gebruikt t.b.v.
het tekenen van de boog.

202

203
20

200

204

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 201 4
5 203 4
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6.5. Tekencode 5: Los symbool

Deze tekencode zal een punt symbool plaatsen met de opgegeven
classificatiecode. Het gebruik van tekencode 5 heeft geen gevidgsijhet meten
met tekencode 2.

Indien het gemeten sybool een tweepunt symbool betreft (afhankelijk van de
definitie in de werkset) kan de richting en/of grootte van dit symbool bepaald
worden door een direct volgende meting met tekencode=7 uit te voeren.

Indien de meting met tekencode=7 niet direct volgt@e meting van het

tweepunt symbool (met rekencode=5) zal gebruik gemaakt worden van de laatst
gemeten definitie van richting en gotte t.b.v. tweepunt symbolen.

Bij afwezigheid van een gemeten definitie (met tekencode=7) wordt er gebruik
gemaakt van dstandaard waarden voor de richting (gfaden) en afstand

(= Imeter).

De verwerking van het*en Z plaatsingspunt en de presentatie van het gebruikte
symbool is volledig afhankelijk van de definitie van het betreffende symbool
binnen het gebruikte CAervolg) pakket.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

5

Voorbeeld:

Meet een puntsymbool met classificatiecode Q29.

201

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 201 5 Q29
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Tekencode 6: Rechthoekige aanzet gevel

6. Tekencodes

Dezetekencode plaatst een haakse aanzet van 5 meter aan het begin of einde van
een lijnstuk. Indien er geen lijnstuk open staedl het openen met een haakse
aanzet op het de te meten lijn. Indien een lijnstuk nog niet is afgeslatdrhet

haaks eindigen opet openstaande lijnstk. Afhankelijk van het gebruital het de
rekencode 1 (begin) of 9 (einde) vervangen en hoeft dus niet meer te worden

ingevoerd.

Haakse aanzetten worden links t.0.v. de richting van de gemeten lijn getekend.

RC PuntNr | TC [CC] [Codes] | [Codef] [Code7] | Code8
6
Voorbeeld:
Gemeten worden achtereenvolgsr? lijnstukken met een haaksareet en
classificatiecode BO1.
1004 1008

1001 1002
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 1001 6 BO1
5 1002 6
5 1003 6
5 1004 6

Codering NedInwinning 51 Versie5.0




6. Tekencodes < I NedInwinning’

6.7. Tekencode 7: Symbool met twee puntefirf@etpunt)

Deze tekencode zal een richting en/of grootte geven aan een gemeten symbool
onder voorwaarde dat het direct vooraf gegaan wordt door een met tekencode=5
gemeten tweepunt symbool (definitie van een tagunt symbool wordt gedaan in
de werkset en is hierbij essentieel).

Het verschil in afstand tussen het eerste en het tweede meetpunt wordt
onthouden (X en Y verschil) en toegepast op alle hierna gemeten tweepunt
symbolen tenzij er een nieuwe meetcombireatnet tekencode 5 en 7 wordt
uitgevoerd. Deze laatste meting zal dan het nieuwe uitgangspunt vormen voor het
geven van richting en grootte van tweepunt symbolen. Standaard waarden voor de
richting=0 graden en de afstand=1 meter.

De verwerking van het*en 2 plaatsingspunt en de presentatie van het gebruikte
symbool is volledig afhankelijk van de definitie van het betreffende symbool
binnen het gebruikte CAD (vervolg) pakket.

RC PuntNr | TC [CQ [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

7

Voorbeeld:

Meet een puntsymbool met classificatiecode S99. Afhankelijk van de
symbooldefinitie in CAD wordt alleen de richting of ook de afstand bij de opbouw
van het symbool betrokken.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 201 5 S99
5 202 7
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Telencode 8: Figuur sluitend maken

Tekencode 8 sluit een lijnstuk af op zijn beginpunt. Hierbij is het beéindigen van
een lijnguk met tekencode 9 niet nodig.

Het meetpunt wordt als knikpunt gebruikt en dus d.m.v. een rechte lijn verbonden
met het voorgaandeunt, tevens wordt er een tweede rechte lijn getrokken vanaf
het meetpunt naar het eerste punt van het lijnstuk.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

8

Voorbeeld:

Een lijnstuk met classificatiecode V0O wordt afgesloten op zijn beginp
Puntnummer 1001 is het begin van het lijnstuk, en puntnummer 1004 is het
meetpunt waarvandaan het lijnstuk wordt gesloten op het beginpunt.

1002 1003

1004

1001

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 1004 8
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6.9. Tekencode 9: Einde lijn

Met tekencode 9 wordt het einde aangegeven van een lijnstuk. In het geval van
liincodering betekent dit dat het gebruikte lijinnummer dat wordt afgesloten
wederom beschikbaar komt om mee te meten. Het eerstvolgende meetpuid in
nieuwe lijn wordt dus niet verbonden met het vorige punt van de oude lijn.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

9

Voorbeeld:

Het openstaande of actieve lijnstuk met classificatiecode BO1 wordt afgesloten met
tekencode 9.

@ @ ®
101 102

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 102 9
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6.10. Tekencode 10: Symbool evenwijdig aan lijn

Met tekencode 10 worden puntsymbolen met richting gemeten waarbij de
meetpunten van de symbolegeenonderdeel uitmaken vahet lijnelement

waaraan het zijn richting ontleend.

De richting van het puntsymbool wordt bepaald door het lijnelement die de meting
van het puntsymbool insluit. Dit lijnelement wordt gedefinieerd door het punt in

de lijndat direct voorafgataan het putsymbool en het, direct daarop volgende,
punt in dezelfde lijn na het puntsymbool.

Aangezien het puntsymbool geen onderdeel van het lijnelement is waaraan het zijn
richting ontleend, is het mogelijk om de puntsymbolen naast de lijnelementen op
te nemen.Het gaat hier om niet verschaalde symbolen.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8
10

Voorbeeld:

Twee puntsymbolen met classificatiecode Q73 worden evenwijdig geplaatst aan de

liin met classificatiecode VO1. Hierbij worden beide pyntbolen buiten de lijn

VOlgemetent f I F GaAy3d @y KSG aegvyozz2f Aa 2L KSaG
van het symbool wordt bepaald door de lijn VO1 waarvan de meetpunten voor en

na (de met TC=10) gemeten punten liggen

Al &
11 163 104
& @
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeq [Code7] | Code8
5 102 10 Q73
5 103 10

Codering NedInwinning 55 Versie5.0



6. Tekencodes C I NedInwinning
6.11. Tekencode 11: Symbool in lijn
Tekencode 11 is bijna identiek aan tekencode 10 maar de meetpunten van de
puntsymbolen wordenwvel onderdeel van het lijnelement. De richtingn het
puntelement wordt bepaald door het vorige gemeten punt in de lijn en het
meetpunt van het puntsymbool. Dit meetpunt wordt tevens een knikpunt van het
lijnelement
Het gaat hier om niet verschaalde symbolen.
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Coder] | Code8
11
Voorbeeld:
Twee puntsymbolen met classificatiecode Q73 worden evenwijdig geplaatst in de
liin met classificatiecode VO1. Hierbij worden beide puntsymbolen ook als knikpunt
van het lijnelement opgenomen. Beide puntsymbolen krijgemiciging van het
lijnstuk voorafgaand aan het puntsymbool.
la2
161 103 o4
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 102 11 Q73
5 103 11
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Tekencode 20: Vierkant rechtsom (2pt)

6. Tekencodes

Met tekencode 20 wordt uit twee meptinten een vierkant getekend. Het vierkant
wordt rechtsom met haakse hoeken geconstrueerd in de richting van de
meetvolgorde gezien. De zijdelengte wordt bepaald door de afstand tussen de

twee opgegeven meetpunten.
De constructie is op zichzelf staand eordt niet opgenomen in een meetlijn. De
classificatie van de te tekenen lijnstukken wordt ontleend aan de opgegeven

classificatie, behorend bij meetpuntedie de figuur definiéren. De tekencodes

moeten direct achter elkaar worden opgegeven zonder ondeibig

RC

PuntNr

TC

[CC]

[Codeb5]

[Codeb]

[Code7]

Code8

20

Voorbeeld:

Een gesloten vierkant wordt getekend aan de hand van twee meetpunten met

classificatiecod WO0O.

202 203
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 202 20 WO0O0
5 203 20
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6.13. Tekencode 21: Driehoek rechtsom (2pt)

Met tekencode 21 wordt een gelijkzijdige driehoek getekend. De driehoek wordt
rechtsom met haakse hoeken geconstrueerd in de richting van de meetvolgorde
gezien. De zijdelengte wordt bepaald door de afstandensde twee opgegeven
meetpunten.

De constructie is op zichzelf staand en wordt niet opgenomen in een meetlijn. De
classificatie van de te tekenen lijnstukken wordt ontleend aan de opgegeven
classificatie, behorend bij meetpuntedie de figuur definiérenDe tekencodes
moeten direct achter elkaar worden opgegeven zonder onderbreking.

RC PuntNr | TC [CC] [Codeb] | [Codeb] [Code7] | Code8

21

20

Voorbeeld:

2683 262

Een gesloten en gelijkzijdige driehoek wordt getekend aan de hand van twee
meetpunten met classificatiecode WOO.

RC

PuntNr

TC

[CC]

[Codeb]

[Code6]

[Code7]

Code8

5

202

21

W00

5

203

21
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Tekencode 222: Cirkel (2pt)

6. Tekencodes

Tekencode 222 tekent een gesloten cirkel door het meten van twee meetpunten.
Hierbij is het eerste meetpunt het cemtmpunt, het tweede meetpunt bepaalt de

straal vanui het voorliggende centrumpunt.
De classificatie van het te tekenen lijnstuk wordt ontleend aan de opgegeven

classificatie. De tekencodes hoeven niet direct achter elkaar te worden opgegeven.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
222
Voorbeeld:
Een gesloten cirkel wordt getekend aan de hand van twee meetpunten met
classificatiecod&V00. Hierbij is meetpunt 201het centrumpunt van de cirkel en
puntnummer 202 bepaald de straal vanuit leeintrumpunt.
202
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 201 222 W00
5 202 222
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Tekencode 23: Parallellogram (3pt)

( I Nedinwinning®

Tekencode 23 tekent een parallellogram (ook vierkant en rechthoek) door drie
meetpunten. Het vierde ontbrekende puntordt bepaald door het evenwijdig
omzetten van de gemeten zijden (of het omcirkelen van de bekende afstanden). De

classificatie van de te tekenen lijnstukken wordt ontleend aan de opgegeven

classificatie, behorend bij meetpuntedie de figuur definiéren. B tekencodes
moeten direct achter elkaar worden opgegeven zonder onderbreking.

RC

PuntNr

TC

[CC]

[Codeb5]

[Codeb]

[Code7]

Code8

23

Voorbeeld:

Een gesloten parallellogram wordt getekend aan de hand van drie meetpunten met

classificatiecode V00O.

232

PuntNr

TC

[CC]

[Codeb]

[Code6]

[Code7]

CodeS8

231

23

VOO

232

23

a0 ol

233

23

Versieb.0

60

Codering NedInwinning




6.16.

( I NedInwinning’ 6. Tekencodes

Tekencode 24: Figuur sluitend maken met haakse hoek

Met tekencode 24 wordt een gemeten lijnstuk d.m.v. een haakse hoek tussen het
eerste en het laatste natpunt van dit lijnstuk gesloten.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

24

Voorbeeld:

Het gemeten lijnstuk met classificatiecode BO1 wordt gesloten d.m.v. een haakse
hoek. Het eerste (1001) en laatste (1006) meetpunt worden haakskaar
verbonden.

1004

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 1006 24
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6.17. Tekencode 25: Figuur sluiten met parallelle lijnen

Met tekencode 25 wordt een lijnstuk giwten door het evenwijdig omzetten van
het eerste lijnelement en het laatste lijnelement van dit lijnstuk. Hierdoor wordt
het lijnstuk gesloten dn.v. parallelle lijnen.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

25

Voorbeeld:

Het gemetenijnstuk met classificatiecode BO1 wordt gesloten door het laten
snhijden van het eerste lijnelement (10AD02) met het laatste lijnelement (1004
1005). Hierdoor wordt het lijnstuk d.m.v. parallel verbinden van het eerste
meetpunt (1001) met het laatste eetpunt (1005) gesloten.

1001
1005

1004

1002
1003

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

5 1005 25
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Tekencode 30: Beginpunt van profiel

Knikpunt met bijzondere betekenis. Hiermee wordt het begirtpram het profiel
aangegeven. Samen met het eindpunt (TC=35) wordt deze code gebruikt om de
richting van het profiel te bepalen. Indien deze code op niveau 1 wordt
aangegevenbetekert dit ook de start van een nieuw profiel. Bij afwezigheid van
de tekenco@=30 wordt de eerste keer dat een profielnummer voorkomt het als
een beginpunian dat profiel verondersteld.

Het met TC=30 (begin) gemarkeerde punt zal in de profielweergave links worden
getekend, het met TC=35 (eindpunt) gemeten punt wordt rechts geieke de
profielweergave. Tevens krijgt het met TC=30 gemeten punt het profielnummer
mee als markering in het bovenaanzicht van de meting.

Begin en eingountmarkeringwordt tevens gebruikt als referentielijn waarop het
gehele profiel kan worden gecorrigek Hierbij lijkt het alsof het profiel als een
rechte lijn is gemeten. Deze correctie heeft alleen effect op de onderlinge en totale
afstand in de profielweergave en werkt alleen indien dit op niveau 1 is
aangegeven/gemeten.

Door het juiste gebruik vanedTekenCode begin en eind profiel kunnen profielen
andersom gemeten worden. Waarbij TC=30 altijd links wordt getekend in de
uitwerking van het profiel. Zie ook TekenCode 30.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

30

Voorbeeld:

Profiel 100 is van begin (TC=30) naar eind (TC=35) gemeten

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8
81 100 30

Profiel (zij) aanzicht: Profiel (zij) aanzicht:

(ongecorrigeerd) (gecorrigeerd)

o @ﬁ\e . (/%

NAP=00m

NAP.=00m
‘verticals overdrjvingsfactor 1:1

‘verticale overdrijvingsfacior 1:1

Afstanden § § ﬁ Afstanden 5 5 §

s § B : & B

Hoogten 153 © °© Hoogten § g §
Meetpunten (boven) aanzicht: Meetpunten (boven) overzicht:

10®/'@\'® 109&9
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6.19. Tekencode 31: Knikpunt in profiel

Het knikpunt veroorzaakt een verandering van richting van de profiellijn. Bij
knikpunten is zowel de hoogte als de positie van het gemeten punt van belang.

RC Lp/DpN | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

31

Voorbeeld:

Gemeten knikpunt in het profiel

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8
81 100 31
Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht

@/@\s

NAP.=00m

verticale overcriivingsfector 1:1

0000
9eTT
Zivy

Afstanden

000°L
ooo'e
0002

Hoogten
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( I Nedinwinning®

Tekencode 32: Projectiepunt in profiel

6. Tekencodes

Een projectiepunt is een los object dat niet wordt verbonden met de profiellijn en
daar ook geen onderdeel van is. Het object wordt op zijn eigen gemeten hoogte
weergegeven in de profiellijn ten opziem van de andere profielpunten.

Weergave is afhankelijk van de gebruikte ClassificatieCode, en zal van een
hoogtegetal worden voorzieim de weergave van het profiel.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8
32

Voorbeeld:

Gemeten idijvoorbeeld de BOB van pdie niet op de profiellijn ligt.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

81 100 32 Put

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht:
O O

100

NAP=00m

e/@

verticale ovendrjvingsfactor 1:1

Afstanden

0000

8ETT

BLFY

Hoogten

000} 1
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6.21. Tekencode 33: Snijpunt ingiel

Een snijpunt is een los object dat niet wordt verbonden met de profiellijn maar er
wel op geprojecteerd wordt. Het object wordt op de juiste afstand van het-&or
naliggende profielpunt weergegeven. De hoogte van het gemeten snijpunt wordt
hierbij zodanig aangepast dat het op de profiellijn komt te liggmHoogte wordt
dus niet uit de meting overgenomken

Weergave is afhankelijk van de gebruikte ClassificatieCode, en zal van een
hoogtegetal worden voorzien in de weergave van het profiel.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

33

Voorbeeld:

Hier wordt bijvoorbeeld de snijding met een bomenrij weergegeven.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [PrismaH] Code7| Code8
81 100 33 Bomenrij
Profiel (z) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht:

100 @/e/e ei.e

NAP.=00m
‘verticale overdrjvingsfactor 1:1

0000
8ETT
6LF ¥

Afstanden

0001
005} 1
000e

Hoogten
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( I NedInwinning’ 6. Tekencodes

Tekencode 34: Hartpunt in profiel

Knikpunt met bijzondere betekenis. De werking is gelijk aan de werking van TC=31
met dit verschil dat in het geval van meerdere profielen deze allemaal opgelijnd
kunnen worden op het hartpunt t.0.v. elkaar bij vemking (mits zodanig

ingesteld).

Het hartpunt is een significant knikpunten in het profiel waarbij de hoodtvest
is en wordt weergegeven.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

34

Voorbeeld:

Twee profielen (100 en 200) met een verschillende lengte onder elkaar uitlijnen
door gebruik te maken van het coderen met TC=34 (hartpunt).

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

81 100 34

81 200 34

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven)
aanzicht:

200

|

NAP=0Om
[ Tr—)

959§

Afstanden

000 | S55°5h

000°¢ 0000
(1

Hoogten

100

Pe
{

00w
[ R————)

0000

Afstanden

000'E L
000'Z 8@z

000k

Hoogten
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6.23.

Tekencode 35: Eindpunt van profiel

Knikpunt met bijzondere betekenis. Hiermee wordt het beginpunt van het profiel
aangegeven. Sameanet het beginpunt (TC=30) wordt deze code gebruikt om de
richting van het profiel te bepalen. Indien deze code op niveau 1 wordt
aangegevenbetekert dit ook het einde van het profielnummer. Bij afwezigheid
van de tekencode=35 wordt de laatste keer dahgrofielnummer voorkomt het
als een eindpunvan dat profiel verondersteld.

Het met TC=30 (begin) gemarkeerde punt zal in de profielweergave links worden
getekend, het met TC=35 (eindpunt) gemeten punt wordt rechts getekend in de
profielweergave.

Begin en eingountmarkering wordt tevens gebruikt als referentielijn waarop het
gehele profiel kan worden gecorrigeerd. Hierbij lijkt het alsof het profiel als een
rechte lijn is gemeten. Deze correctie heeft alleen effect op de onderlinge en totale
afstand inde profielweergave en werkt alleen indien dit op niveau 1 is
aangegeven/gemeten.

Door het juiste gebruik van de TekenCode begin en eind profiel kunnen profielen
andersom gemeten worden. Waarbij TC=35 altijd rechts wordt getekend in de
uitwerking van heprofiel. Zie ook TekenCode 30.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

35
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Voorbeeld:

Profiel 100 is van rechts (TC=30) naar links (TC=35) gemeten. Profiel 200 is
hetzelfde profiel gemeten in dezelfde richting alleen omgekeerd gemaide
(begonnen met TC=35 en geéindigd met TC=30).

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

81 100 35

81 200 35

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) overzicht:
@/&@ GC—S—100

100

Afstanden é é é

Hoogten 5 é é

In het onderstaande voorbeeld zijn de coderingen TC=30 en 35 omgedraaid t.0.v.
het voorgaande voorbeeld. De meetrichting/volgorde is gelijk gebleven.

Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) overzicht:
_ @/9\9
Afstanden é é %
Hoogten é é %
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6.24. Tekencode 36: Kni& Projectiepunt in profiel

Deze tekencode is een samenvoeging van twee afzonderlijke tekencodes tot één.
Het voegt de tekencodes TC=31 en TC=32 samen waardoor het mogelijk wordt een
symbool te meterdie ook een knikpunt in de doorgaande profiellijn plaatdet

knikpunt veroorzaakt een verandering van richting van de profiellijn en op dit
knikpunt wordt ook het symbool geplaatst. Bij deze tekencode is dus zowel de
hoogte als de positie van het gemeten punt van belang.

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8

36

Voorbeeld:

Gemeten knikpunt in het profiel

RC Lp/DpNr | TC [CC] [Niveau] | [Prisma H] | Code7 | Code8
81 100 36 Put
Profiel (zij) aanzicht: Meetpunten (boven) aanzicht:

@/@\@e—-e—-e

NAP.=00m

verticale averdrivingsfactor 1:1

0000
9eTT
[#A 44

Afstanden

Hoogten

000°'L
000'e
0002
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6.25. Tekencode 71Scheve aanzet gevel begin

Met tekencode 71 wordt een scheve aanzet van 5 meter gerealiseerd aan het
begin van een lijnstuk. De scheefte van de aanzet wordt bepaald door een extra
meetpunt voorafgaand aan de meting van het lijnstuk, en ligt in het verlengde
dit extra meetpunt met het eeste meetpunt van het lijnstuk.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Code6] [Code7] | Code8

71

Voorbeeld:

Bij een scheve aanzet aan het begin van een lijn-g8®) wordt er een extra
meetpunt (201) opgenomen in het tegevergestelde verlengde van de te tekenen
scheve aanzet. Dit extra punt in het verlengde van de aanzet wordt direct voor het
begin van de lijn opgenomen.

202 203
A
AN
A
Y
A
A
A
.201
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 201 71
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6.26. Tekenode 72: Scheve aanzet gevel eind

Met tekencode 72 wordt een scheve aanzet van 5 meter gerealiseerd aan het
einde van een lijnstuk. De scheefte van deze aanzet wordt bepaald door een extra
meetpunt direct na afloop van de meting van het lijnstuk, en ligtahverlengde

van dit extra meetpunt met het laatste meetpunt van het lijnstuk.

RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8

72

Voorbeeld:

Bij een scheve aanzet aan het einde van een lijnstuk-28Q) wordt er een extra
meetpunt (203) opgeomen in het tegenovergestelde verlengde van de te tekenen
scheve aanzet. Dit extra punt in het verlengde van de aanzet wordt direct na het
einde van de lijn opgenomen.

201 202
s
e
p
s
s
7
I
@
203
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 203 72
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( I Nedinwinning®

Tekencode 91: Eind®egin lijn combinatie

6. Tekencodes

Met tekencode 91 wordt een combinatie van TC=1 en TC=9 op een meetpunt
toegepast. Hiermee wordt één meetpunt weergegeven waarbij de lijn zowel
eindigt als begint. Door deze combinat@ette passen wordt een polylijn

WISoONR]1SyQo

RC

PuntNr

TC

[CC]

[Codeb]

[Code6]

[Code7]

Code8

91

Voorbeeld:

Op punt nummer 202 moet een polylijn in opbouw gestopt en begonnen worden

(gebroken).
201 202
RC PuntNr | TC [CC] [Code5] | [Codeb] [Code7] | Code8
5 202 91
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CLASSIFICATIECODES

In deze gehele handleiding wordt er over classificatiecode gesproken. Met deze
classificatiecode wordt de Mbde uit de werkset bedoeld. Strikt genomen wordt
de classificatiecode pas toggast bij export van de meeiq als XML bestand. Hier
wordt de Nkcode uiteindelijk vertaald in de classificatiecode zoals ingesteld in de
werkset.

Classificatiecodes zijn geheel afhankelijk van de gebruiker. Binnen NedInwinning
zijn definities van meerde classificatiecode sets mogelijk, werksets geheten. Deze
werkset is niets meer dan een tabel met classificatiecatiesamen een codering
vormen. Elke werkset bestaat uit:

1. Werkset naamdie binnen NedIlnwinning aangeroepen kan worden.

2. Codenummer/naandie op het toestel wordt ingevoerd.

3. Verklarende tekst bij het codenummaere (0ok) binnen NedInwinning
zichtbaar is.

4. Definitie van de code (lijn,vlak, symbool)

5. Classificatiecoddie in de XML gebruikt wordt voor CAD omgevingen.

6. Symbooltype behorend bij de cedng (IGOS)

Door de definitie van meerdere werksets is het 0.a. mogelijk om buiten altijd met
dezelfde codering te meten en de meting op te leveren in een klantafhankelijk XML
bestand.

Tevens is het mogelijk om een numerieke en alfanumerieke coderimgitendie
toestel afhankelijk zijn maar allebegtzelfde XML bestand opleveren.
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METEN IN HOOGTE

8.1.

8.2.

Voor het meten in hoogte is het gebruik van instrumenthoogte (iH) en
prismahoogte (pH) noodzakelijk. Zowel de instrumenthoogte als prismahoogte
worden in milimeters ingevoerd. Belangrijk verschil tussen beide is dat de
instrumenthoogte niet en de prismahoogte wel wordt gesleept.

Instrumenthoogte (iH)

Voor het op een juiste manier verwerken van tachymetrische metingen die hoogte
gegevens bevatten is het nopakelijk om een juiste instrumenthoogte in te

voeren. Indien er geen instrumenthoogte is ingevoerd, en deze is toch noodzakelijk
voor een hoogteberekening, zal een instrumenthoogte van 0.000m worden
gehanteerd. Alle hoogteberekeningen zullen hierdoor dosle hoogte van het
opstelpunt worden uitgevoerd indien decodrdinaat van de standaats bekend

is, anders betekerttet een hoogteberekeing op basis van de vizierlijn.

Prismahoogte (pH)

Het activeren van de hoogte berekening op een meetpunt wordt gediar het
invullen van het codeveld voor de prismahoogte (ook het getal nul is hier
significant).

Deactiveren van de hoogteberekening op een punt gebeurt door het invoeren van
het getal&-99% in het veld van de prismahoogte. Het activeren en deactivesn

de hoogte kan dus per waarneming geregeld worden. Door het effect van slepen
kan het dus ook voor meerdere metingen achter elkaar geregeld worden. Bij het
slepen van de prismahoogte wordt gestart met de waa@f#9 als default waarde
voor de prismahoadig (deactiveren van de hoogte berekening van het meetpunt)
indien deze niet is ingevoerd.

Er is een duidelijke scheiding aangebracht tussen het gebruik van een
prismahoogte bij tachymetrische metingen en GE3 metingen.

Bij een tachymetrische meting wdrde prismahoogte gebruikt voor de berekening
van de hoogte van een meetpunt. Bij GRS is de invoer van de prismahoogte (in
de codering) alleen administratieve handeling/registratie zonder gevolgen voor de
Z-waarde van het meetpunt. Het bepalen van de@arde van het meetpunt bij

een GPS meting moet op het instrument met de software op/van het instrument,
buiten de codering om, worden opgelost (antennehoogte aanpassing). De
verrekening van de antennehoogte wordt dus geheel aan het instrument
overgelaten

Het slepen van de prismahoogte werkt zowel voor de-BB&ls de

tachymetrische metingen zoals al eerder is beschreven. Het invoeren van het pH
veld (anders dan de waard899) activeert het gebruik van de gemetemvZarde.
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Een positieve prismahoogte tekent dat het meetpunt zich onder het prisma
bevindt, een negatieve prismahoogte betekent dat het meetpunt zich boven het
prisma bevindt. Specifiek voor prismahoogtes die daadwerkelijk een offset van
999mm hebben: Het gebruikt van een waarde van 1mm hofitager dan de
prismahoogte {1000 0f-998) heeft gezien de nauwkeurigheid van het type
metingen geen bezwaar en/of minimale gevolgen voor de hoogte.

Voor zowel tachymetrie als GPS geldt dat het gebruik®@ als prismahoogte

tot gevolg heeft dat olit meetpunt geen Zeksten worden weergegeven in de
XML (mits weergave-&kst aan staat). Bij de opbouw van de codrdinaten van het
betreffende punt wordt de Zvaarde 0.000 gehanteerd als uitvoer bij pBB9 in

3D situaties zonder dat de waarde 0.000Atskst wordt uitgevoerd.
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10

11

12

13

14
15

19

20

21

22

30

40

41

42
81
82
83
84

0.

( I Nedinwinning®

OVERZICHT CODERINGEN

9. Overzicht coderingen

PuntNr

ProjNr
PuntNr
PuntNr
PuntNr
PuntNr

PuntNr

PuntNr
LijnNr

PuntNr
PuntNr

PuntNr
PuntNr
PuntNr
PuntNr

PuntNr
Punt/Lijn

PuntNr
PuntNr
PuntNr
Punt/Lijn
Punt A

PuntNr

PuntNr

LijnNr
ProfNr
ProfNr
ProfNr
ProfNr

Code3

Datum
[Instr. H]
[Instr. H]

[EC]

[TC]

[TC]
[TC]

[TC]
[CC]

Voetmaat
[TC]
[TC]
[TC]

[TC]
[cql

[CC]
[TC]
[TC]
[TC]
Punt B

[TC]

[TC]
[TC]
[TC]
[TC]
[TC]

Code4

InstrNr

[exc.]

[CC]

[CC]
[Ccql

[CC]
Tekst

Loodlijn
[CC]
[cC]
[CC]

[cC]
Tekst

[Ccq
[CC]

[cC]
Afstand
AB

[cql

[CC]
[cql
[cql
[CC]
[CC]

Code5

Waarn

[Prisma H]

[EC]

[EC]
[EC]

[EC]
[Prisma H]

[Cont.maat]
Voetmaat
Punt A
Punt A1

Punt A
[Tekst2]

Voetmaat

Afstand

[Punt A]

[Niveau]
[Niveau]
[Niveau]
[Niveau]

Codering NedInwinning

Code6

VolgNr

[exc.]

[exc.]
[exc.]

[exc.]

Loodlijn
Punt B
Punt A2

Straal A
[Tekst3]

[Punt B]

[Prisma H]
[Prisma H]
[Prisma H]
[Prisma H]

Code7

[Prisma H]

[Prisma H]
[Prisma H]

[Prisma H]

Voetmaat
Punt B1

Punt B
[Tekst4]

[Punt C]

79

Code8

[Afstand
AB]

Punt B2

Straal B
[Tekst5]

[Punt D]

Hz/X/dX V1/Y/dY sD/zZ/dZ Betekenis

+ + + o+

+ + + o+

+ + [+ |+

Projectgegevens
Opstelling bekende
standplaats
Opstelling onbekende
standplaats
Oriéntering van de
standplaats
Afsluitrichting van de
standplaats
Puntcodering
(Detailpunt)
Detailpunt incl.
toevoeging als
grondslag
Lijncodering
(Detailpunt)
Lijncoderilg met
invoer puntnummer

Tekstelement
Definiéren vrije
meetlijn

Detailpunt t.0.v. vrije
meetlijn

Detailpunt in verlengde
van twee punten
Detailpunt op snijpunt
van twee lijnen
Detailpunt op
bogensnijpunt (links)
Attribuut Tekst
Verbinden laatste punt
met ander punt

Start rechthoekige
polygoon

Vervolg rechthoekige
polygoon

Haaks om uit laatste 2
gemeten punten

Controlemaat
Verbinden bekende
punten

Afsplitsen of
samenvoegen
puntcode

Afsplitsen of
samenvoegen lijncode

Dwarsprofielen
Lengteprofielen
Profielen dupliceer XY.
Profielen dupliceer XY
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C7llledlnwinning“ 10. File opbouw standaard NedInwinning codering

10. FILE OPBOUW STANDANEDINWINNING CODER

Tachymetrie

Code1 Code2 Code3 Coded Coded Codet Code7 Codes Hz V (Zenith)  |D (Schuin)
Alfanum Alfanum Alfanum  |Alfanum  [Alfanum Alfanum  JAlfanum  |Alfanum gon aon meters
2 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 4 decimalen |4 decimalen |4 decimalen

Output/File opbouw:

H#TACHY

code1;code2;code3;coded coded;codet;codeT,coded  Hz; VD
code1;code2;coded;coded coded;codeb;code?;coded;Hz; VD

GPS - RD (RDNAPTRANS2004 incl NLGE2004)

Code Code2 Code3d Coded Codes Codeb Code7 Codes X (RD) Y (RD) Z (NAP)
Alfanum Alfanum  Jalfanum  |Alfanum  JAIfanum  [Alfanum  [Alfanum  [Alfanum  [meters meters meters
2 karak 9 karak 9 karak 9 karak S karak 9 karak S karak S karak 4 decimalen |4 decimalen |4 decimalen

Qutput/File opbouw:

#GPS_RD

codel;code2;coded;coded codel codeb;code? ;coded; XY Z
codel;code2 coded;coded  codes codet code?  coded XY, Z

GPS (WGS) Baselines

Codel Code2 Code3 Coded Coded Code6 Code7 Coded dx dy dz
Station Target meters meters meters
S karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 9 karak 4 decimalen |4 decimalen |4 decimalen

Qutput/File opbouw:
#GPS_WGS

Station;Target
Station:Target

voor alle files geldt: punt-komma gescheiden, indien veld geen data bevat mag deze leeg zijn (niet opgevuld met spaties)

Niet NedInwinning formaten zien er natuurlijk anders uit. Demeden conform de
instrumentmakers opmaak ingelezen.

De volgend formaten worden door NedInwinning gebruikt/aangemaakt:
*.nid : NedInwinning Data (meetbestanden tachymetrie;ggs, wgs)
*.gni : Grondslagbestand NedInwinning

*.dni : Dumpbestand NedInwinmg

*.wni : Werkset NedInwinning

*.tni : Helpdeskdump NedInwinning

=A =4 =8 -8 =4
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